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Podrobny popis zadani

Zkratky

DK=disciplinarni komise

SW = novy software pro fizeni soutézi
KK=kontrolni komise
CMBS=Ceskomoravsky billiardovy svaz
WEB=www.cmbs.cz

S= sekretar

VW=vybor

Popis uZivateld a funkcionalit

Uzivatelé

Hraci

Hraci jsou ¢leny klubl. Do CMBS jsou registrovani prostfednictvim klubd.

V soucasnosti maiji aktivni hraci turnajd svoje prihlasovaci jméno nebo si ho mohou vytvorit
(musi byt ¢leny CMBS), a ten je opraviiuje pro prihlaseni ¢i odhlaseni z turnaje, ¢&i pristup do

své Easti matriky a Upravu svych Gdajd. Udaje jsou na WEBU, v sout&Znim systému se neni
mozné prihlasovat ani mit hracsky profil atd.

PoZadovany novy stav:

Hraci se budou moci prihlasovat / odhlasovat na/z turnaje/t primo v SW, dale tam bude
mozné editovat svlj osobni profil.

e Obsah
o Staticky
= Svyj profil (pres login si sdm bude moci editovat)
Profilova fotka (podléha schvalovani S)

»  Kratky popis

o Dynamicky

Udaje z externi matriky

= ID

klub


http://www.cmbs.cz

»  Vysledky
- ZebFitkové poradi
» Sila hrace
» Platné vysledky
e Funkcionality
o Login slouzi pro:
» Editaci profilu
» PrihlaSovani na turnaje/odhlasovani z turnaje
» Pro specifickou komunikaci s federaci
» Napf. elektronické podani stiznosti k disciplinarni komisi apod.
» Béhem turnaje
= Zadavani vysledkd
» Live - jednoduchy web scoreboard
» Po utkani (zapisuje vitéz)

Poradatelé turnaji

Poradatelé turnaji potrebuji login a tyto funkcionality:

Pridani turnaje do kalendare (v€etné propozic)
Editace propozic turnaje
Otevirani a uzavirani pfihlasek (nastavenim datumu a hodiny)
Vedeni a ukonceni turnaje
o0 Zapis vysledkl
o Potvrzovani vysledkd
o Nasazovani do turnaje
o Tisky turnajovych sestav (viz nize)
o Nastaveni turnaje (online scoreboard, pfifazeni streamu, bodovani atd.)
Zapis z turnaje (udélené karty, atd.)

Primarné je zajimaiji:

Kalendar turnaju
Dokumenty

o Soutéznirad
Stranka turnaje
Turnajova aplikace

Kluby

Kluby jsou ¢leny CMBS a jejich prostfednictvim jsou registrovéani hraci. Kluby jsou prévni
formou spolky. Vznikaji zapisem do spolkového rejstfiku prostfednictvim rejstfikového



soudu. Za kluby mohou vi¢i CMBS jednat statutarni zastupci €i jinak povéFeni ¢lenové
klubu.

Kluby maiji vii¢i CMBS tyto povinnosti a préva:

e Po7adat o ¢lenstvi v CMBS

e Jednou za rok platit clenské prispévky za klub a hrace v soutézich
e Ucastnit se VH a hlasovat na ném
[ ]

[ ]

[ ]

Registrovat nové hrace ¢i rusit registraci hract

v

ReSit prestupy
Resit hostovani

Ve je podrobné popsano ve stanovach CMBS a dalSich Fadech,

Tématika registrace je feSena na WEBuU cmbs.cz - matrika.
Popis funkcionalit SOFT

Propojeni s matrikou CMBS

Soutézni soft ma slouZit k pfihlaSovani na turnaje a jejich vedeni a také uchovavat
historické zaznamy o turnajich s moznosti statistik. Soft by mél upozornit na vypadek
internetového pcripojeni. Mél by podporovat vSechny hlavni prohlizece (pro ten postaci
pouze podpora front endu) a samozfejmeé responzivni. On-line pocitadla by méla fungovat
na hlavnich platformach a prohlizecich (Windows, Android, Apple, Linux).

Systém nacita hracska data z oficidlni matriky CMBS, nejlépe pouZivat XML nebo JSON.

Pro dalSi rozvoj by bylo dobré pamatovat na to, Ze by mohl byt systém vicejazy¢ny (vhodné
by bylo nastavit uzivatelsky preklad, dale je vysoce pravdépodobné, Ze soft bude chtit
vyuzivat i sekce snooker, kde v3ak bude potrfeba udélat lehké Upravy v zapasech (nabéhy
atd.).

ID hrace - cizi klic.
e |D hrace
e Prijmeniajméno
e Klub
e Klub v daném Case zaplaceny - nezaplaceny prispévky
e Status hrace
o Ke schvaleni (neni mozné nasadit do turnaje)
o Aktivni
o Neaktivni


https://cmbs.cz/index.php?obsah=30&form=1&form_id=4#form1
https://cmbs.cz/index.php?obsah=30&form=2&form_id=4#form2
https://cmbs.cz/index.php?obsah=30&form=4&form_id=4#form4
https://cmbs.cz/index.php?obsah=30&form=5&form_id=4#form5
https://cmbs.cz/index.php?obsah=30&form_id=4

o NedoreSeny (nema vyplnéné nékteré povinné udaje)
o Vyrazen (nezobrazuje se, neni mozné nasadit do turnaje)

Clenéni systému z hlediska sekce, sezdny,
série, turnaje,

Kazda sezdna sekce Poolbilliard, Snooker, Karambol je fazena zvlast, nize je nastinéno
Clenéni, clenéni by ovSem mélo jit nastavit rucné u kazdé sezény, soutézni systém se vzdy
muUZe zménit. Fajn by bylo ovsem, kdyby byla moznost udélat sérii podle vzoru (ktery jiz tam
je), to samé i turnaj (hlavné pro opakuijici se turnaje kazdy rok, kde jsou velmi podobné
propozice a turnajovy systém, s moznosti editace)

Sezdna

Sezdna - zpravidla rok (editace nazvu, vymazani)
V kazdé sezéné jsou jiz automaticky nastaveny kategorie turnajli, méla by byt moznost
pridat, respektive ubrat kategorii, nikdo nevi, jakym smérem se bude sekce Pool vyvijet
dale. Dale by bylo vhodné moznost editace nazvu kategorie v dané sezoné.
e Mistrovstvi republiky
Ceska poolova tour
Soutéze jednotlivcl
Tymové soutéze
Klubové turnaje (turnaje mimo pravidelné soutéze CMBS)

Seérie

V ramci kategorie a sezdny lze vytvaret série a jednotliva kola série vCetné zpétné editace
nazvu nebo se pri vytvareni série prifazuje dana kategorie - |ze zpétné meénit.

V soucasném softu jsou vzdy dva nazvy - jeden nazev vnitfni - logicky - druhy, ktery se
zobrazuje ve frontendu.

Automaticky ZebfFicek série - ANO - NE.

Pod jednotlivymi kategoriemi byly vZdy jiZ jednotlivé série, které se nedaji dale clenit, u
klubovych turnaji tim nastal problém, kdyZ tam chtéli vytvofit vice sérii u jednoho klubu a
tim dosSlo k neprehlednostem. Doporucuji tedy moznost v ramci klubu vytvofit napriklad
sérii - Utopia Brno a v jejim ramci tvofit dalSi série pfipadné jesté dalSi podsérie. Dale
moznost - v pfipadeé regionalnich kvalifikaci + finale pro nejlepSich 32, nepocitat u
postupujicich do findle body z regionu, ale vySSi v hlavni soutéZi (v Zebficku regionu vsak
puvodni body zUstavaiji).

Dale moznost pocitat napriklad ctyri nejlepsi vysledky z Sesti turnajd.



Turnaje

V ramci sérii se vytvari turnaje podrobnosti ve vytvareni turnaje - nize.

Role

V ramci ¢lenéni vySe by mély byt urené administratorské role:

Hlavni administrator - Super administrator - vSe

Administrator sérii - mlzZe vytvaret série a turnaje - editovat mlze pouze série a turnaje,
které vytvoril, pfipadné ke kterym dostane opravnéni od toho, kdo série i turnaje vytvoril.
Kazda série a turnaj mize mit vice administratord. Dava opravnéni administratordm
turnaja.

Administrator turnaji - ma opravnéni pouze vytvorit dany turnaj a vést ho, ma opravnéni
pouze ke svému turnaji, ¢i k tomu, na které dostal opravnéni.

Odutivodnéni:

V rdmci jednoho regionu mUzZze (a vétSinou je) vice vedoucich turnajd, je tedy potieba, aby
pro dany region méli opravnéni.

Hrac

Smi ovladat online scoreboard.

Turnajové systémy

Nasazovani do turnaje

Idealni by bylo pFihlaSovani do turnaje svym uzivatelskym jménem a heslem nebo
pres tFeti stranu (Google, Seznam). Zde se miZe hrac pFihlasit do vybraného turnaje a
upravovat svtj hracsky profil. Do turnaje mizZe pf¥ihlasovat hrace i administrator s
danym opravnénim. V hraéském seznamu se zobrazuje zda hra¢ ma splnény vsechny
podminky ke startu, zejména zaplacené clenské prispévky klubu. Je potFeba
provazani s matrikou, aviak takové, kde ID hrace v matrice neni primarni kli€¢ v
lokalni databazi aplikace, spis cizi klic..

U nasazeni prezentovanych hracl do turnaje je vic moznosti:
e Série - podle Zebricku série
e jednotlivy turnaj - podle ZebFicku CPTour - podle celostatniho Zebficku
e Nahodné
e Kombinace vySe uvedenych moznosti
KaZdé turnajové schéma by mélo byt navdzdno na tento seznam s cilem co moZnd nejvic odddlit

stret nejsilnéjsich hrdcu turnaje. Pro tvorbu nasazovaciho seznamu lze vyuZit jak existujici



kritérium (napr. postaveniv Zebricku), tak usudek poradatele turnaje, pokud takové kritérium
neni k dispozici, je moZny i los pred turnajem.

Jednotlivci

Turnajovych systému je samozrejmé vice nez zde uvadénych, nicméné zde budeme resit ty
aktualné pouzivané sekci Pool.

SKO - Single KO

Tedy obycejny pavouk pouzivany napfiklad v tenise s moznosti hrat o tfeti misto.

DKO - Double KO

Dvojity pavouk v A strané vitézové v B strané prohrani, z konce strany B zpét do urcené faze
A strany.

Zde je potreba nastavit, kolik kol se bude hrat v B strané (tedy kolik hrac¢d pujde zpét do A
strany) a jaké krizeni v jednotlivych kolech bude pouzito.

Vzhledem k tomu, Ze dochazelo k problémdm pfi kfiZzeni v pavouku, kdy nepouceni vedouci
turnajua nevédéli, jaké by mélo byt spravné krizeni, je potfeba u nejpouzivanéjsich DKO
predem kfiZeni nastavit, s tim, Ze pfi nastavovani kritérii pavouka by mélo jit zménit.
MozZnost hrat o tfeti misto.

Moznosti kfizeni (do B strany)

Pokud zakladni kolo oznacime jako A1, potom z tohoto kola je kfiZzeni pfimé a je zbytecné
ho nastavovat.
KFizem napfimo

& =) O LN L3 RS o=
- - LT LN T N

Velky kFiz
1

2{'\ /: 2

L




)

=5

Maly ki

N

e G g s
£ G PR3 =

£ =4 & 4N
0 =4 O N

U moznosti kfiZzeni je potfeba i uvést tyto diagramy, aby dany vedouci pochopil o co se
jedna.

Moznosti kfizeni z B do A strany

Krizeni z B do A je losem, nicméné plati pravidlo, Ze pfed carou (posledni kolo DBKO) a
prvni kolo za €arou (prvni kolo SKO) spolu nesmi hrat ty samé dvojice.

Skupina(y)

Hraje kazdy s kazdym postupné, v pripadé skupiny se musi postupovat tak, aby vSichni
hraci odehravali své zapasy postupné, aby kazdy mél zhruba stejné mnozstvi odehranych
zapasu. ProtoZe je mozné, Ze do skupin budou hraci nasazovani, tak by jako posledni méli
odehravat své zapasy hraci na prvnim a druhém misté ve skupiné.

V pfipadé vice skupin se fadi vzdy dopredu skupiny s vétSim poctem hracl a zapasy se radi
postupné v prvni skupiné jeden zapas, v druhé skupiné druhy zapas, atd. kdyz se dojde na
konec, opét od prvni skupiny.

Skupiny(a) + SKO

Systém, kdy je nejdfive zadany pocet skupin (jakykoliv pocet - podle administratora
turnaje), po dohrani skupin je pavouk, kde jsou hraci nasazeni ze skupin pfimo do pavouka:

Nasazeni do nasledného pavouka podle koeficientu

nejdriv 1. v poradi podle koeficientu, poté druzi v poradi podle koeficientu atd.

Nasazeni do nasledného pavouka podle skupin

V pfipadé sudého poctu skupin (a sudého poctu postupujicich) je mozno udélat nasazeni
podle skupin, v tomto pfipadé se nemusi Cekat na konec skupin a je mozné zacit hrat
pavouka jesté v prlbéhu hrani skupin.

Hraje vZdy prvni skupina s posledni, a to vZdy (podle poctu postupujicich ze skupiny) prvni s
poslednim, druhy s predposlednim atd. VétSinou postupuji dva ze skupiny, takze hraje
pouze prvni s druhym.

Poté druha skupina s predposledni atd.



Skupiny(a) + DKO

To samé jako v pripadé SKO, pouze nasazeni podle skupin se zde nepouziva.

Systém Extraliga 2015 - nepovinné

Byl pouZit pavouk DBKO 32 s dvéma koly v B strang, ale jeSté se hral rozfazovaci pavouk o
29 -32 a 25 - 28. Podobny systém naprogramoval Kristian Walach, o kazdé stejné misto v
pavouku se hraji rozfazovaci zapasy.

Triple KO - nepovinné

Tento systém se v Cesku jesté& nepouZil, nicméné jsou hlasy, které by to chtély minimalné
vyzkouSet.

Jedna se o kompletni DKO, ti co dvakrat prohraji, padaji do C pavouka, kde se hraje SKO.
Vitéz C pavouka hraje nejdfive s vitézem B pavouka (vitéz B strany v DKO) a poté vitéz
tohoto utkani s vitézem A pavouka. Tyto utkani se hraji na dva vitézné sety (vitéz Cs
vitézem B a poté s vitézem A)

Svycarsky systém

popis systému je napriklad na tomto odkazu.

DKO + SKO

Systém, kdy se hraji menSi pavouky (napfiklad osmickové, ale mohou byt i 32), postupuje
predem urceny pocet hracl do vétSiho SKO pavouka. Nasazeni je podle koeficientu a vyher.

Discipliny

V poolbilliardu se momentalné hraji soutéze ve Ctyrech disciplinach a to:
e 8hall

e 9ball
e 10 ball
o 141

Ve vSech disciplinach jde pouze o vyvoj skére, kromé 14.1, kde by bylo vhodné
zaznamenavat i nabéhy (pfi nahlaseni vysledku na predpisovém formulari jsou vidét
nabéhy, vedouci turnaje je mize k danému zapasu a hraci priradit. Na konci turnaje by
mohl byt vidét seznam hracu a jejich ndbéhy - napfiklad pouze ndbéhy nad 20 bodd)


https://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0v%C3%BDcarsk%C3%BD_syst%C3%A9m

Tymy

Na jednu sménu

Utkani se hraje ve tfech disciplinach (tfi hraci proti tfem hractim), discipliny by mély byt
volitelné nyni je to 8,9,14, ale je mozné, Ze se zméni na 8,9,10. Systém a bodovani bych
prebral z minulého soutézniho softu, zdafrilé je i nasazovani tymU a pfifazovani hracl na
soupisku tyma.

Vzhledem ke zméné ze 14.1 na 10 ball (je to skoro jisté), bude potreba, urcit na zacatku
sezény discipliny (aby to nebylo fixni).

To znamena kazdy s kazdym v dané soutézi, vyhrané zapasy - body jsou zaroven plusové
body do Zebfricku, dalsim kritériem je koeficient a primérny koeficient.

Na tfi smény
Tento systém se zde hral v roce 2014, asi je ho potreba implementovat, kvili zobrazovani

historie.
Systém je popsan dostatecné v soutéznim softu a také v predpisu z té doby.

Statistiky soutéZe tym(

Statistiky soucasného softu jsou nedostatecné, jsou vidét pouze zapasy daného tymu, kdo s
kym hral, vysledek jednotlivych utkani, a celkem.

Jako pFfedloha muZe byt statistiky pana Hajdovského v Excelu,_napfiklad zde.

Jedna se zejména o tabulku skupiny (hraje se kazdy s kazdym) a individualni statistiky
jednotlivc, tedy kolik zapast odehral a kolik vyhral, skére, pripadné koeficient (upgr. Toto
je jiz v soucasném softu hotove)

MR tymU

MR tym0 se hraje DKO 8, doted se hrélo tak, Ze se vytvorila fiktivni osoba se jménem tymu
a ty potom hraly na dva vitézné. Toto neni idealni hlavné kvdli statistikam, bylo by vhodné
implantovat tak, aby tam mohly hrat skutec¢né tymy a bylo by vSe vidét v soutéznim softu.

MR dvojic a smisenych dvojic

Ten samy problém viz vySe. Hraje se vétSinou DKO nebo skupina + SKO ¢&i DKO. Zde je to
jednodussi, protoze je pouze potreba vytvorit dvojice, jinak ostatni je stejné jako jednotlivci.


http://www.poolbilliard-old.cz/old/elt12.xls

Bodovani jednotlivci

Statické bodovani

Bodovani se odviji od prvniho mista a koeficientu.

Napfiklad na CPTour 32 je prvni misto 6000 a kazdy dal3i krok je kracen koeficientem 0.8.
Krok je mysleno 1. misto - krok, 2. misto - krok, 3. a 4. misto krok (pokud se nehraje o treti
misto), 5 - 8 misto atd.

Turnaj CPTour vdak m@ize mit i 8000 (CPTour Open) a 10000 bod( (sponzorska dotace) .
Doporucuji zadavat body za prvni misto a koeficient (asi by to bylo dobré udélat u sérii -
moznost povolit ménit koeficient u turnajd v sérii nebo nepovolit)

U turnajl a sérii by méla byt moznost v nastaveni urcovat, které série a turnaje maji
spolecny Zebficek.

Naptiklad nyni je jedno kolo CPTour region + CPTour 32, hraci, ktefi postoupf z regiondl a
hraji vysSi soutéz, se jim v daném kole pocita pouze jeden (ten lepsi vysledek).

Po odehrani z&kladnich kol CPTour (3est kol a &tyfi kvalifikace, dva turnaje jsou Open) se jiz
poradi CPTour pro dany rok neméni.

Kazdy region ma Zebricek samostatné, hraci tam maji dané vysledky navzdory postupu do
vySSi soutéze.

Na podzim se jiz vysledky z regiont do CPTour nezapoc€itavaji, avak vzhledem k nasazeni
do dalsiho roku je potFeba ZebFitek CPTour + ¢tyfboj MR jednotlived dohromadly.

Regiony maji nastavené bodovani od 33 mista tj od 1007 bod(, koeficient 0.8., coZ je chyba,
protoZe prvni postupuji do vySsi soutéze, takze dalSi bodovana mista v regionu dostavaji
prilis malo bodU. Regiony by mély mit nastavené bodovani od 24 mista, aby se rozdily
regiony - findle zmensil.

V nastaveni pavouku je mozné nastavovat hru o tfeti misto, avSak vzhledem k tomu, Ze jde
o dalsi krok, tak jsou regiony s tfetim mistem znevyhodnény oproti tém bez her o treti
misto.

Proto je potfeba brat tfeti a Ctvrté misto brat vzdy jako jeden krok a koeficient zde dat takto
(v pfipadé hry o treti a Ctvrté misto):

Treti misto: 0.8

Ctvrté misto: 0.75 (z druhého mista) - dale jiZ normalné.

Na dlouhé celorocni série se hodi varianta s limitem. Jde o to, Ze by se do Zebficku u
jednoho hrace zapocitavalo jen nékolik turnaja s nejlepsim bodovym ziskem. Podobné jako
je tomu v celostatnim ZebFicku. Vhodné by také bylo, aby v Zebficku byl tento limit vidét
(minimalni pocet bodU, které hra¢ musi ziskat, aby se mu byly pricteny).

Dynamické bodovani

Dynamické bodovani zaved| u nas pan Vladimir Hajdovsky, kdy je bran v potaz sila
jednotlivych hracd (rating), pocet hracd, typ turnaje, disciplina a pocet vitéznych. Tento



systém bodovani je vhodny pro vedeni celostatniho Zebficku, Ize zde srovnavat riizné
turnaje.

Tento systém je pouzit napriklad v celostatnim Zebricku hraci, mozna by mohl byt
presunut sem. | pro série klubU by byl vic vypovidajici.

Rating (pocita se vysledek nejlepSich 6 turnaji za uplynulych 12 mésict) - soucet
bod - poradi hracu.

1-5 hracl = rating 6

6-30 = rating 5

31-70 = rating 4

71-130 =rating 3

131-210 = rating 2

ostatni rating 1

Vzorec pro vypocitani sily turnaje (respektive prvniho mista, dale dany koeficient).

Disciplin | zakla | standar

y d d

8 8 144

9 9 144

10 8 144

14.1 100 72
Nazev RTYP

DKO 0.9
KO 0.8
Extraliga - CPTour 2
Skupina + KO 1
Skupina + DKO 1.1
Skupina 1.2




Kvalifikace nebo baréaz 1.1

4

Kvalifikace nebo baraz 1.1
(8)

MR jednotlivct 2

DKO - dvojita Sance 1.4

sr = soucet ratingQ hracd v turnaji
s = standard

rtyp = typ turnaje

v = vitézné

z = zaklad

sila turnaje=(0,7 *sr) /s
vaha formule (absolutni hodnota) = (0,3 * (rtyp + (v- 2))) / z

Kdyz je vaha formule vétsi nez sila turnaje potom -
Vaha turnaje = 2 * sila turnaje

Pro ostatni pfipady plati -

Vaha turnaje = vaha formule + sila turnaje

Vzorec pro vypocet prvniho mista v turnaji
Vitéz turnaje = 100 * (vaha turnaje + 0,005) - zaokrouhlené na celé body

Pokud by byl veden celostatni Zebfitek hracd, muselo by i fungovat vkladani turnaju (Ci
alespon vyslednice) z externich softl (tfeba excel). Nyni se pocita 25 nejlepsich vysledkd,
moZna by bylo vhodné pocitat mensi pocet, vétSina hracl nedokaze tento pocet turnajd
odehrat (nastavitelné?)

ELO - rating hrace - nepovinné

Vhodné by bylo i zafazeni ratingu hrace pocitané ze vzdjemnych zapast hraca. Nabidl se J.
Stradal (€len CMBS), Ze to méa vyFe$ené matematicky.



Hracdi - CMBS

Karta hraci zobrazuje viechny aktudini hrace, které Ize nasadit do turnaje (matrika CMBS).
U kazdého hrace jsou vidét nebo Ize vyvolat podrobnosti, a to zejména ID, pfijmeni, jméno,
aktualni klub, datum narozeni, a zda mé jeho klub spInéné povinnosti vii¢ci CMBS (na dané
obdobi zaplacené prispévky).

U hrace Ize ménit jeho pin (pro pfistup do on-line scoreboardu).

Vzhledem k tomu, Ze s pinem byly neustale potize, doporucuji pouzit na pin prvni Ctyfi cisla
jeho rodného disla, to si snad kazdy zapamatuje, pouze u cizinc(, ktefi nemaji rodné ¢islo,
prvni Ctyfi Cisla data jejich narozeni, pficemz v pripadeé jednociferného cisla u dne nebo
meésice se na prvni misto dava 0. Nebo zvolit vhodnéjsi feSeni.

Pro klubové turnaje je tfeba vytvaret hrace, ktefi nejsou v CMBS registrovani (potom vybirat
ze seznamu, pFipadné po vstupu hrace do CMBS spéarovat s jeho predeslymi vysledky).
Bylo by lep$i mit seznam hra&d veelku - jak CMBS tak mimo (pouze musi byt vidét zda-li je v
CMBS &i ne). K zamysleni je potom u n&kterych turnajt dat dalsi pole - pro ¢leny CMBS -
potom by se zobrazoval seznam pouze z matriky CMBS nebo by jiné hrace neslo nasadit.

Hraci mista - herny

Pridavani, editace a mazani hernich mist. Pokud se v daném umisténi odehral alespon
jeden turnaj, avSak herna je jiz zruSena, odebrat ji z moznosti vybéru.

Data:

Nazev hraciho mista

Adresa

Telefon

WWW

Email

Vytvareni a vedeni turnaje - moznosti -
jednotlivci (backend)

Po odehrani turnaje nastava cas na generovani vysledkové listiny.



Razeni hracd

Skupiny(a) - podle umisténi ve skupiné a koeficientu (podil vyhranych a prohranych
bod()
Pavouk - podle umisténi v pavouku a koeficientu
Skupiny + pavouk - dvé moZnosti:
o Podle celkového koeficientu a umisténi (skupiny i pavouk)
o Nepostoupivsi ze skupin podle umisténi ve skupiné a koeficientu, postoupivsi
podle koeficientu v pavouku

Zakladni udaje

PFi vytvareni turnaje je potreba zadat tyto moznosti (jiz pfedem je vytvorena série a
jednotliva kola), nékde by mél byt indikator, Ze soft je on-line Ci off-line - v pfipadé vypadku
internetu.

Sezbna

Série

Kolo série

Disciplina

Nazev turnaje (v jeden cas se hraje napfriklad vice turnajl regiond, je potreba je
pracovnim nazvem odliSit - zobrazuje se pouze ve front endu), nebo bez nazvu
turnaje, v tom pripadé musi byt vSude uvadéna i nadrazena série)

Herna (vybér z danych hracich mist)

Pouze pro hrac¢e CMBS - pro viechny (podle toho zobrazovat seznam hrac)
Datum pfihlaseni na turnaj do (formou kalendare)

Datum konani od (formou kalendére)

Datum konani do (formou kalendare)

Hraci systém (vybér z danych moznosti - viz vyse)

Typ turnaje

o Normalni (jeden turnaj)

o Kvalifika¢ni (mUZze byt vice kvalifikacnich turnajd), pri vytvareni hlavniho
turnaje musi byt urceno, jaké kvalifikacni turnaje jsou zafazeny a kolik lidi z
kvalifikacniho turnaje se kvalifikuje (podle vysledkové listiny). Napfriklad
skupiny (8) - z kazdé skupiny postupuji dva + dva nejlepsi tfeti s nejlepSim
koeficientem, tedy ve vysledkové listiné prvnich deset.

Turnaj s tablety (pro online vedené skore zapasu)
Hrubé propozice (text box s formatovanim)
priloha - moznost vlozit dokumenty jako pFilohy
Loga soutéZe a sponzorl - jpg, png



Prezence hracd

Kazdy hrac musi byt pfesné identifikovan, bud se zobrazuji jeho udaje ihned, nebo
napfiklad po dvojkliku na jeho jméno.
Nutné udaje (z matriky)

PFijmeni jméno (pFivlastek)

Klub

Datum narozeni

Stav hrace (ke schvaleni, aktivni, nedoreSeny atd. podle matriky)

Zaplaceny - nezaplaceny prispévky klubu na dané aktualni obdobi

V pripadé, Zze dany klub nema zaplaceny prispévky na danou sezénu, mélo by jméno
hrace byt Cervené.
Na této strance by mélo byt vybérové pole pro vybér hra&li (z matriky CMBS) po napsani
prvnich pismen pfijmeni a pfesouvat je do vybérového boxu, mélo by byt mozné i hrace
radit (nasadit) podle:

Rucné

Nahodné (tfeba jen vybranou cast jmen)

Podle vybraného Zebricku (série, sezdny, CPTour atd.)
V pfipadé funkéniho prihlaSovani jsou zde hradi jiz pfihlaseni (nebo i nasazeni), je vSak
moZné seznam upravovat podle skutecné doslych hraca.
DalSi moZnosti:

Tlacitko aktualizovat v pripadé, Ze hrac je nové registrovan a jesté neni v seznamu

Novy hra¢ - v pfipadé, Ze se jedna o klubovy turnaj a ne vichni hraci musi byt v CMBS
matrice (myslet na duplicity a slou¢eni hracd v pripadé vstupu tohoto hrace do CMBS).

o Tohoto hrace je nutné umét editovat, nemusi ho vedouci turnaje zapsat
spravné napoprvé

Pocet hracd v prezenci (pro kontrolu)
Po konecné Upraveé nasazeni tlacitko vytvorit nasazeni - v pfipadé, Ze se stane chyba, je
potfeba i smazat nasazeni (ale nechat nasazené hrace v boxu - pfipadné doplnit ¢i smazat
dané hrace), toto nasazeni je délano napriklad den pred turnajem, aby se vedouci turnaje
nezdrzoval zbytecné s nasazovanim hracd, druhy den pouze seznam upravi, podle
prezence hraca.

v O

Vytvareni - pfebirani seznamu hracu, ktefi se nemohou ucastnit danych
turnajl

CPTour - hrédi v priibézném poradi na 1.-16. misté nemohou hrat regionaini turnaje (hrac¢
|ze najit, avSak nelze nasadit do turnaje - poznamka proc)

CPTour - hrédi v celkovém poradi na 1. - 16. misté se nasazuji rovnou na MR do druhého
dne, nemohou tedy hrat kvalifikaci a regiony na podzim.

Tyto nastaveni nemusi byt ,natvrdo”, ale napriklad nékde v nastaveni seznamu hracu atd.



Hraci, kteri jsou vylouceni ze soutézi napriklad kvuli dopingu, diskvalifikaci ze soutézi kvuli
disciplindrnim prohreskdm (zde pfi vytvareni banu by mélo byt i uvedeno ¢asové rozmezi
nebo napriklad navzdy atd.)

Pro administratory turnajl by se hodilo mit moZnost duplikovat jiZ existujici turnaj (sérii)
jako podklad pro svij novy turnaj (sérii).

Nastaveni skupin

Pocet vitéznych (do kolika se hraje)

Pocet skupin

Priimérna délka zadpasu (podle poctu vitéznych a discipliny)

Povinna doba nastoupeni k zapasu (nyni od vyhlaSeni zapasu do skutecného zacatku -
prihlaseni k on-line pocitadlu pfes tablet nebo chytry mobil, nebo start vedouciho turnaje)

Pocet postupujicich ze skupiny

Soupiska hracu s nasazenim

Skupiny cislované (1, 2, 3 atd.), skupiny podle pismen (A, B, C atd.)
Tlacitkem vytvofit skupiny se skupiny vytvofi s danym nasazenim.

Upresnéni nastaveni skupin

Hraci jdou dodatecné pretahovat ze skupiny do skupiny drag and drop.
DalSi nastaveni ve skupiné:
Vybér herny (mUze se hrat ve vice hernach)
Vybér Casu, skupiny mohou byt rozdéleny na dopoledni a odpoledni
o Nic
o Dopoledne
o Odpoledne
Pocet postupujicich (mUzZe se stat, Ze v pripadé skupin po Ctyrech a po péti, ze
Ctyrclennych skupin postupuji dva a z péti¢lennych tfi) - toto nastaveni je potfeba i
dodatecné po odehranych nebo castecné odehranych skupinach
Po stisku tlacitka uloZit skupiny, Ize pokracovat na dalsi poloZzku hrani skupin.

Hrani skupin

Zde jsou jiz nastaveny zapasy v poradi hrani skupin, viz vySe.
Jsou zde nastaveny vSechny zapasy, jak cas, tak herna. Pokud se hraje ve vice hernach je
potfeba vybrat hernu, v které se hraje, pripadné cas, tedy odpoledne a dopoledne.

Poradi zapast ve skupinach

Pro pripad fizeni turnaje ve skupinach je nezbytné dodrzovat predepsané poradi zapasut v
jednotlivych skupinach. Zejména v pfipadé vétsich skupin je dodrzeni stanoveného poradi



primo klicové kvUli tomu, aby pfi dohravani skupin nevznikaly kolize, pfi nichz jsou ve
skupiné nehrajici hradi, ktefi se nemaji s kym utkat, protoze jejich soupefi zatim hraji.
Prostfedkem pro stanoveni spravnych poradi jsou napr. Bergerovy (pfipadné Schurigovy)
tabulky.

U soudobého softu se nasazuje vzdy jeden zapas v prvni skupiné potom v druhé, tfeti atd.
Ve star$im softu p. Hajdovského se hralo tolik zapast ve skuping, kolik bylo mozné, potom
se prechazelo na dalSi a dalSi skupiny, pFi vétSim poctu skupin v3ak skupiny na poslednim
misté velmi dlouho nemusely hrat. Pfiklanim se spiS k soudobému softu.

Management stol{

Je potfeba urcit stoly v dané herné, na kterych se bude hrat. Je potfeba i myslet na to, Ze
¢asem potreba vice stoll mizi a bude se hrat na stale mensim poctu stoll, musi tam tedy i
byt moZnost odebirat stoly z turnaje (pfipadné opét pridavat).

Pro potreba organizatora by mély byt nékde statistiky od kolika do kolika byl dany stal
(stoly) vyuzivan.

Stream

V nékterych herndch jsou na danych stolech kamery, které on-line streamuiji pribéh. V
téchto pripadech by mél byt k danému stolu pridan link na danou adresu a na frontendu by
vedle zdpasu mélo byt pole stream - po kliknuti do nové zalozky se streamem.

Zapasy

Polozky v poli zapasU

Poradové Cislo zapasu

Kdo vs Kdo

Skore

Oznaceni skupiny

Stal

Start, Stop nebo ulozit

Cas zapasu (pfi pFekroceni doby, kterd je nastavena - nastaveni skupin) €as se zbarvi do
Cervena, jako upozornéni pro vedouciho turnaje, Ze zapas je zdrzen a je potfeba vyslat
casového rozhodciho. Pokud se tak vedouci turnaje rozhodne, na chytrém telefonu, Ci
tabletu (notebooku) po prihlaseni na on-line pocitadlo je moznost casového rozhodciho -
vzor www.cmbs.cz/scoreboard.
Protoze vedouci turnajl potrebuji nékdy uprednostriovat skupiny s vice lidmi, aby viechny
skupiny dohraly zhruba ve stejném case (idealni by bylo, kdyby program sam
vyhodnocoval, kolik které skupiné zbyva zapasu a podle toho po kazdém uloZeni vysledku
radil automaticky poradi zapasU) je potfeba oznacit barevné (také pro prehled):

Zapasy, které se hraji

Odehrané zapasy



http://www.cmbs.cz/scoreboard

Zapasy, které se nemohou hrat (napfiklad hlaskou - hrac tohoto zapasu jiz hraje), tyto
zapasy nejdou nasadit.

V pribéhu skupin se mlze stat, Zze néktery z hracd chce odejit z turnaje pryc, vtomto
pripadé je potfeba jeho skrec viech jeho vysledkd ve skupiné, napriklad po kliknuti na jeho
jméno a vybrani moznosti scratch, kontumace, diskvalifikace (kromé kontumace musi byt
vSechny zapasy anulovany, minulé i budouci). Ze soutézniho fadu: Kazdy ucastnik skupiny
je povinen sehrat vSechna sva utkani. Pokud Ucastnik z libovolnych pficin z turnaje hraného
jako skupina K-K odstoupi nebo je diskvalifikovan, jsou jeho dosavadni vysledky ve skupiné
anulovany a na Ucastnika se pohliZi, jako by se turnaje viibec neztcastnil.

Kazdy zapas musi jit zpétné upravit.

V tomto kroku se mUZe stat, Ze vedouci turnaje zjisti, Ze zapomnél dopsat do turnaje hrace.
Idealni moznosti by bylo se vratit o poloZzku zpét na nastaveni skupin a do néjaké skupiny
tohoto hrace dovybrat.

Dalsi mozZnosti je smazat hrani, nasazeni skupin, upravit nasazeni hracd a zacit znovu.
Také se mUZe stat, Ze v turnaji je ¢lovék navic, idedIni opét smazat rovnou ve skupinach
(musi se projevit zpétné i v nasazeni hracd do turnaje), a skupiny ru¢né preskladat (aby tam
nevznikla jedna mald skupina atd.), potom zménit poradi zapasu.

Véc, ktera se bohuZel stava Casto, je, Ze se zjisti, Ze turnaj hraje jiny ¢lovék nez napsany v
turnaji (shoda jmen - otec - syn atd.).

Predejit témto pripaddm je, Ze je potfeba je odlisit priviastkem jiz na zacatku a po celou
dobu turnaje (napfriklad starsi - mladsSi - vétSinou to je jiz v matrice), vedouci turnaje v tom
jiz nem0ze mit zmatek.

Nicméné v pripadé, Ze tomu tak jiz je v prlbéhu turnaje, je potfeba mit moznost tohoto
hrace v probihajicim turnaji (i zpétné) vymeénit.

Vyhodnocovani poradi ve skupinach - i v prlbéhu turnaje - zobrazovani

Poradi hracl ve skupiné by nemélo byt ménéno (tim se mysli, tak jak byli do skupiny
nasazeni) - front end.
Udaje viz vy3e v tabulce

O umisténi ve skupiné K-K jednotlivcl rozhoduje v prvni fadé pocet dosazenych vitézstvi.
Pokud shodného poctu vitézstvi dosahne vice jednotlivcl, rozhodne se o jejich vzajemném
poradi podle dalSich kritérii v nasledujicim poradi:

1. pocet vitézstvi ze vzdjemnych zapasu (v pripadé shodného poctu vitézstvi dvou
Ucastnikd rovno vysledku vzajemného zdpasu),

2. pfi rovnosti vitézstvi rozdil vyhranych a prohranych her (rozdil ziskanych a
ztracenych bodu v 14.1) ze vzajemnych zapasU,

3. pri rovnosti vitézstvi a rovnosti vyhranych a prohranych her ze vzajemnych zapasu

- rozdil vyhranych a prohranych her (rozdil ziskanych a ztracenych bodt v 14.1) ze
vsech zapasU skupiny,

4. poradi podle penaltového rozstfelu pro pfipad naprosto shodného vysledku
nékolika Ucastnikd soutéze.



V pfipadé, Ze nékteré kritérium rozdéli skupinu vice Ucastnikl na dvé nebo vice podskupin,
zacina dalsi rozhodovani uvnitf téchto podskupin znovu kritériem 1.

U skupin, kde poradi nelze urcit je tedy urceno externé penaltovym rozstfelem se musi
urcit v softu manualné.

PFi ukonceni skupin je potfeba zkontrolovat skupiny a stisknout tlac¢itko - ukoncit skupiny.
V dalSim kroku je potfeba zkontrolovat poradi ve skupinach - pfipadné urcit poradi
penaltovym rozstfelem, urcit poCet postupujicich (pokud je to nutné - jiz nastaveno),
zkontrolovat pocet postupujicich v zobrazeném seznamu, vcetné jejich umisténi ve skupiné
a koeficientu (podil vyhranych a prohranych her), v pfipadé shodného koeficientu musi
dojit k losovani a manualnimu urceni poradi.

Nastaveni a hrani pavouka

Konecné poradi Ucastnikl je nasazeno do pavouka podle obvyklého schématu (je vidét
napriklad na poolbilliard.cz -_media - ke stazeni - pavouky v Excelu pana Hajdovského,
nebo i v soudobém softu).

To plati jak o nasazeni ze skupin, tak o nasazeni prihlaSenych hract v pripadé turnaje
hrajiciho rovnou pavouk.

Nastaveni pavouka

V nastaveni pavouka je potreba brat do Uvahy pocet lidi celkem a pocet lidi, ktefi pUjdou z B
strany zpét do A strany, v Single KO jenom pocet lidi.
Na strané je vidét pocet a poradi nasazenych lidi do pavouka (v pripadé skupin je mozné
doplnit dalsi hrace v poradi, pokud v pribéhu skupin dojde k rozhodnuti o postupu vice lidi,
pripadné se zpétné zméni pocet postupujicich z péticlenné a ctyrclenné skupiny napriklad).
Poradi lidi by mélo jit manudlné zménit (z riznych dlvodU - hra o dodatecné nasazeni, atd.)
Hlavni parametry:

Format

Disciplina

Zapas o treti misto - ANO - NE - checkbox

Délka zapasu (v minutach)
Nyni jsou volitelné vidét zapasy prvniho kola.
Dalsi parametry po zadani hlavnich:

Pocet vitéznych v jednotlivych kolech pavouka (je potfeba pro kazdé kolo zvlast)

Nastaveni kFiZzeni z jednotlivych kol v A strané do B strany, z prvniho (nultého) kola A
strany je vzdy kFizeni pfimé, neni tfeba nastavovat.
Poznamka: krizeni z konce B strany do A strany je vzdy losem nebo urcuje vedouci turnaje.
Poté se nastaveni ulozi a pfejde se do hrani pavouka.

Hrani pavouka

Jednotliva kola jsou Fazena napfiklad (32 DBKO, dva se vraceji zpét) takto:


http://www.poolbilliard.cz/dokumenty/freeware-ke-stazeni

A1, A2, B1, B2, A3, B3, B4, A4, B5, B6, semifindle, finale.

PFi hrani pavouka se zobrazuji stejné hodnoty jako u skupin, pouze bez oznaceni skupiny,
management stol(, streamy, stejné jako u skupin.

Pro klubové turnaje je potreba pocitat s tim, Ze v priibéhu jiZ hraného turnaje prichdzeji jesté
lidé a je potfeba je doplnit na volnd mista do pavouka, jestli tedy jesté takovd jsou, potom
samozrejmé neni doplnit kam. Doplnény hrac musi byt doplnén i do zdkladniho nasazeni, aby
vse hrdlo (samoziejmé neplati u turnaje skupiny + pavouk)

Generovani bodovani a vyslednice po ukonceni turnaje

Po ukonceni turnaje je potreba sestavit vyslednici - ZebFicek turnaje.
Zebfitek by se mé&l vygenerovat podle vysledkd turnaje tedy:

Pavouk - hraci sefazeni podle jednotlivych kol, kde v pavouku skoncili, v jednotlivych
kolech se poradi rozliSuje podle dosazeného koeficientu (podil vyhranych a prohranych
bod0)

Skupiny - hraci sefazeni podle poradi ve skupinach a koeficientu

Skupiny + pavouk

o Nejdfive pavouk podle celkového koeficientu, poté skupiny (bez téch, ktefi
postoupili do pavouka)

o Nejdrive pavouk podle koeficientu v pavouku, poté skupiny (bez téch, ktefi
postoupili do pavouka)

Svycarsky systém - aktudlni pofadi po poslednim hraném kole
V generovaném poradi je vidét:

Poradi

PFijmeni a Jméno

Skére (koeficient)

Pocet bodU (Ize editovat pred uloZzenim)

Poradi je moZné zménit - mohou pro to byt rizné ddvody (diskvalifikace po turnaji,
dodatecna hra o néjaké misto na turnaji atd.)

Vkladani externich turnaju

Nékteré turnaje mohou byt vedeny v jiném softu, bylo by potreba je néjakym zplsobem
importovat do tohoto softu.
Popripadé alespon vysledkovou listinu (moZnost Upravy bodu).
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Turnaj pro béznée navstevniky jednotlivci
(front end)

V turnaji by mély byt vidét bézna schémata, jak skupiny, tak pavouky, dobfe zobrazitelna i
na mobilnich zafizenich, responzivni.
ZaloZzky turnaje (uzplisobené i pro mobilni zafizeni)

Propozice, prihlaseni hradi

Aktualni hrané zapasy - skére - Cekajici zapasy - poradi

Skupiny

Pavouk
U kazdého zapasu by mélo jit vidét, jestli jiz probiha ¢i je ukoncen, stav (pokud jsou on-line
pocitadla).
U Ucastniky - Prijmeni, jméno, aktualni klub, skére.
Po najeti na daného hrace by mély byt vidét statistiky hrace, tedy skore na daném turnaji,
celkovy Cas straveny v zapasech, fotografie - pokud je k dispozici.
Statistiky na frontendu - moZnost zobrazit statistiky nejen jednotlivych hracd, ale i napf.
vsech vzdjemnych zapasl néjaké dvojice. Velice Casto lidi fesi kdo s kym, kolikrat prohral,
na jakém turnaji apod. Dale mit moZnost vyjet Casy vSech zapast daného hrace vcetné
souper, discipliny, poctu vitéznych bodU, pridmérného casu na jednu hru. Zde by se dalo i
pridat, Ze tento hrac patfi napf. do 10 % nejpomalejSich v dané sérii apod. Se statistikami

vvvvvv

Vedeni turnaje - tymy (backend)

V kazdé sezéné je potreba podle prihlasenych tym( a jejich nazvid vytvorit dany tym se
spravnym nazvem (je potifeba moznost zpétné editovat nazev, pfipadné tym smazat -
pokud jiz nemél odehrané zapasy).

Tyto tymy potom nasadit do dané vytvorené série (napriklad Extraliga tym(), do téchto
tymu dopisovat hrace, které jsou na soupisce tymu (také je mazat - pokud jesté nehrali
zadny zapas).

Jednotliva kola - nasazeni

Na zacatku sezény je provedeno nasazeni tymU - rozlosovani zapasu, podle tohoto rozpisu
je potreba pripravit dané kolo, tedy napfriklad, ten den se v dané herné hraje 20 zapasu.
Nastaveni: 20 zapasU

Vybér: Kdo s kym v kazdém kole (v pfipadé omylu je potfeba zpétny edit)



Hrani zapasu

Poté co je vybradno kdo s kym se objevuje tabulka u danych zapasl tymd, kde je potieba
vybrat dané hrace, podle toho, jak kapitani dodaji zapis a samozfejmé vyplnit skére (u 14.1
nabehy).

Po vyplInéni vysledkd automaticky nabiha skére utkani, které mdze byt pouze 3:0 nebo 2:1.
Pokud néktery tym nema tfetiho hrace, automaticky nabiha skrec (scr.)

Zapasy jsou automaticky zaznamenavany do celkové tabulky - kazdy vyhrany zapas bod pro
tym.

Turnaj tymy (frontend)

Vse responzivni, je vidét celkova tabulka, tabulka KK, statistiky hracd, jednotlivé zapasy
tymuU a hracu.

Prinlasovani na turnaje

PrihlaSovani na turnaje probiha momentalné pouze pfes www.cmbs.cz (iframe na
poolbilliard.cz).

Toto prihlasovani by bylo vhodné udélat prfimo do aplikace s moznym zobrazovanim na
poolbilliard.cz.

Musi byt vidét seznam vypsanych turnaju (série) po rozkliknuti seznam prihlasenych hracud.

Obecné

PFi pfihlaSovani na turnaje je potreba se prihlasit svym uZivatelskym jménem a heslem,
poté vybrat dany turnaj (zde prostudovat dané propozice) a zde se pfrihlasit. PfihlaSovat a
odhlaSovat jde pouze do data daného v nastaveni turnaje.

Pokud dany hrac neni v matrice a chce se prihlasit na klubovy turnaj, je potfeba moznost
vytvoreni UuCtu - pokud jiz néjaky turnaj hral - sparovani se svym jménem.

Pokud jde o turnaj, kde se nasazuje podle néjakého Zebricku v softu, je jiz potfeba rovnou
hrace radit, napriklad: poradové cislo, Cislo nasazeni, pFijmeni, jméno, klub, pokud je
nasazeni externi, potom je fazeni podle abecedy.

Déale mohou byt vyb&rové turnaje, napfiklad na CPTour se hlasi do daného data 16 danych
hracd v poradi, ostatni nemohou a aZ po odehrani kvalifikace se mohou dani hraci z
regiond prihlaSovat, pricemz kli¢ je nasledovny:

Z kazdého regionu alikvétni pocet hract z postupovych mist (pokud se nepfihlasi vSichni z
TOP 16 potom o tolik mist do 32 hracd z region( vic). Z regioni nemusi postupovat prvni v
poradi, ale dalsi.

Razeni u¢astnik( je podle umisténi na jednotlivych kvalifikacich - regionech, ti na stejném
misté je potfeba losovat na misté jejich nasazeni v softu je to potfeba vyznacit.


http://www.cmbs.cz

Opravnény administrator k turnaji - moznosti

PFridavat a ubirat dané hrace

Ménit datum prihlaseni do (a ostatni data turnaje)

Doplniiovat nové hrace (klubové turnaje)

PFi platbé pres ucet oznaCovat hrace jako zaplaceno (splnéné podminky), idedlni by bylo
sparovat to s UCtem automaticky.

Moznost vyplnéni zaplacené astky (info pro organizatory turnaje), info o celkové vybrané
castce.

Posilani emaill pfi registraci

Po registraci by danému uzivateli mél pfijit email zejména s platebnimi udaji, mistem,
casem a datem konani.

Kalendar turnaji
e Administrator pfipravi kalendar turnajl s moznosti prihlaseni
o PfihlaSeni moZné pouze pro ¢leny CMBS
o PrihlaSeni mozné i pro necleny CMBS (klubové turnaje - tam je potfeba mit
lokalni databazi)
o Prihlaseni tymd nebo dvojic (do dvojic Ize opét vybrat bud pouze ¢lenové
CMBS nebo vie)
podobu webové stranky a stahnutelné pfrilohy (dle povahy PDF, XLS, DOC apod.).

Funkcionality vySe jsou popsané pro sekci poolbilliard.

OdliSnosti pro sekci snooker

Pri zapasech se kromé skore piSou jesté nabéhy (to nakonec Ize pouzit u 14.1

v poolbilliardu), tedy napriklad ndbéhy 20 bodl a vyse (nastaveni vyse ndbéhd by méla byt
volitelné u kazdého turnaje)

OdliSnosti pro sekci karambol
Cilem hry je sehrat co nejvice karambold.

1. Kazdy karambol ma hodnotu 1 bodu.

2. Strk je posun koule €. 1, tj. vodni faze karambolu.

3. Karambol je standardni herni situace, pfi které koule €. 1 se dotkne kouli €. 2 a 3,
vSechny koule se zastavily a v pribéhu akce se nestala Zadna chyba.

4. Koule, kterou zasahne hracova koule jako prvou, se nazyva kouli €. 2. Zbyvajici koule
ma €. 3. Koule €. 2 a €. 3 jsou také uvadény jako ,cizi koule”.

Discipliny:



Volna hra

Ve volné hie mize hrac sehrat v jednom sledu neomezeny pocet karambold, a to az do
vyse limitu urcujiciho délku zapasu. Pfi hfe miZe neomezené vyuzivat celé hraci plochy
mimo zakazanych roha.

Kadrové hry

Kadrové hry maiji dva zakladni zplsoby hry v zakdzanych polich: Na jeden nebo dva
karamboly uvnitf zakazaného pole.

Cary rozdé&luji plochu na rizné velké pole (kadry). Velikost téchto kadr(i je uréena druhem
kadrové discipliny a velikosti stold. Cislo oznatujici kddrovou disciplinu je totozné s délkou
kadrového ctverce (Ctyfi Ctverce v rozich hraci plochy) a udava se v cm. U paty vSech
kadrovych car pfi mantinelech jsou nakresleny kotvové ctverce, které zasahuji do obou
kadrovych poli.

Jednoband

Pri jednobandu se musi hracova koule dotknout nejméné jednoho mantinelu pred
dokoncenim karambolu, tj. pfed zasahem koule €. 3. Pfitom je Ihostejné, je-li hrano
zpUsobem koule ¢. 2 - mantinel(y) - koule €. 3, nebo mantinel(y) - koule €. 2 a 3, popripadé
mantinel(y) - koule €. 2 - dalSi mantinel(y) - koule €. 3. Pro tuto soutézni disciplinu se
nevyznacuji na hraci ploSe Zadné zakazané plochy.

Trojband

Zakazané zony pro kadrové hry

koule na karambol
Pri trojbandu se musi hrécova koule dotknout nejméné trikrat jednoho ci vice mantinel(l
pred dokoncenim karambolu, tj. pfed zasahem koule €. 3. Pfitom je Ihostejno, je-li hrano



zpUsobem koule €. 2 - mantinely - koule €. 3, nebo mantinely koule €. 2 a 3 nebo mantinely
koule €. 2 - mantinely - koule €. 3. Rovnéz pro tuto soutézni disciplinu se nevyznacuji na
hraci ploSe zadna zakazana pole.

Kromé skére se u vysledku uvadi generalni primér, bézny priimér.

SoutéZni systém by mél jit pouzit i pro verejné turnaje, které jsou specialni

Hraci by se pfrihlasili do dané soutéze, s danym formatem a disciplinou (Poolbilliard -
8,9,10, 14.1, Snooker - normalni nebo six red, Karambol (volna hra, kadr, jednoband,
trojband, ) Hraci by si mohli po skonceni utkani zapsat vysledek, pouze u svého utkani,
nutnosti je prabézny Zebricek (napriklad pri Svycarském systému, ktery je u tohoto formatu
pravdépodobny)

Objednatel Zhotovitel
FrantiSek Nejedlo David Tuc
prezident CMBS jednatel



i Legal Systems

‘ PROTOKOL O ELEKTRONICKEM PODPISU DOKUMENTU

ID u25364 CASOVE GMT+1

DOKUMENTU: PASMO:

NAZEV Priloha_1- STATUS: Podepsané

DOKUMENTU: ke_smlouve_o_dilo_CMBS_SXL_app_zadavaci_dokumentace.pdf

DATUM 28.7.2023 15:17:40 APLIKACE: Legal Systems

VYTVORENI

DOKUMENTU:

VYTVORIL: Jakub Rendla (MAJAK agency, s.r.o.) VYDAVATEL Postsignum,
CERTIFIKATU: Ceska posta,

s.p.
CELKEM 2 SERIOVE CiSLO 22927189
PODPISU: CERTIFIKATU:

PODEPISUJICI STRANY

PODEPISUJICI C. 1

JMENO: David Tu¢

E-MAIL: david.tuc@stridexl.com 7&4&
TYP PODPISU: Na dalku

VERIFIKACE: E-mail e
DVOUFAKTOROVE OVERENI: Ano, ptes telefon +420 775 331 776 PODPIS
IDENTIFIKACE TOTOZNOSTI (KYC): Ne

CAS PODPISU: 28.7.2023 16:49:57

|IP ADRESA: 2a00:102a:5021:¢564:d077:1cab:7a3¢c:2271

PODEPISUJICI C. 2

JMENO: Frantisek Nejedlo

E-MAIL: prezident@cmbs.cz

TYP PODPISU: Na dalku

VERIFIKACE: E-mail e
DVOUFAKTOROVE OVERENI: Ano, pies telefon +420 608 222 519 PODPIS

IDENTIFIKACE TOTOZNOSTI (KYC):

CAS PODPISU:

IP ADRESA:

Ne

30.7.2023 13:33:35

178.255.168.45



		legalsystems.cz
	2023-07-30T13:33:51+0200
	Brno
	Legal Systems s.r.o.
	Electronic signature




