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Predmeét dodavky a oCekavana cena

Predmétem dodavky je systém pro Fizeni soutézi dle zadani VR.

Podrobny popis zadani

Zkratky

DK=disciplinarni komise

SW = novy software pro fizeni soutézi
KK=kontrolni komise
CMBS=Ceskomoravsky billiardovy svaz
WEB=www.cmbs.cz

S= sekretar

VV=vybor

Popis uzivatelli a funkcionalit

Uzivatelé

Hragi

Hradi jsou éleny klubl. Do CMBS jsou registrovani prostfednictvim klubd.

V soucasnosti maji aktivni hraci turnajl svoje pfihlaSovaci jméno nebo si ho mohou vytvorit
(musi byt cleny CMBS), a ten je opraviiuje pro prihlaseni ¢i odhlaseni z turnaje, Ci pristup do

své Casti matriky a Upravu svych udaji. Udaje jsou na WEBuU, v soutéznim systému se neni
mozné pfihlaSovat ani mit hra¢sky profil atd.

PozZadovany novy stav:

Hraci se budou moci pfihlasovat / odhlaSovat na/z turnaje/t pfimo v SW, dale tam bude mozné
editovat svUj osobni profil.

e Obsah
o Staticky
= Svj profil (pfes login si sam bude moci editovat)
» Profilova fotka (podléha schvalovani S)
=  Kratky popis
o Dynamicky
= Udaje z matriky
= ID
= klub

» Vysledky



Zebfickové poradi
Sila hrace
Platné vysledky
Zajimavé statistiky
= Napf. po€et mistrovskych titult, odehranych turnaju,
vitézstvi, druhych mist, tfetich mist, utkani, vyher, proher
apod.

e Funkcionality
o Login slouzi pro:
= Editaci profilu
» PfihlaSovani na turnaje/odhlasovani z turnaje
= Pro specifickou komunikaci s federaci
= Napf. elektronické podani stiZznosti k disciplinarni komisi apod.
= Béhem turnaje
= Zadavani vysledki
= Live
» Po utkani (zapisuje vitéz)
= Potvrzovani vysledku, ktery zadal soupef
= Jen po utkani (potvrzuje porazeny)

Poradatelé turnaju

Poradatelé turnaju potfebuji login a tyto funkcionality:

Pfidani turnaje do kalendare (v€etné propozic)
Editace propozic turnaje
Otevirani a uzavirani pfihlasek (nastavenim datumu a hodiny)
Vedeni a ukongeni turnaje
o Zapis vysledk
o Potvrzovani vysledku
o Nasazovani do turnaje
o Tisky turnajovych sestav (viz nize)
o Nastaveni turnaje (online scoreboard, pfifazeni streamu, bodovani atd.)
Zapis z turnaje (udélené karty, atd.)

Primarné je zajimaji:

o Kalendar turnaj
o Dokumenty
o Soutéznifad
e Stranka turnaje
e Turnajova aplikace

Kluby

Kluby jsou &leny CMBS a jejich prostfednictvim jsou registrovani hragi. Kluby jsou pravni formou
spolky. Vznikaji zapisem do spolkového rejstfiku prostrednictvim rejstfikového soudu. Za kluby
mohou vuci CMBS jednat statutarni zastupci &i jinak povéreni ¢lenové klubu.

Kluby maiji viiéi CMBS tyto povinnosti a prava:



Pozadat o &lenstvi v CMBS

Jednou za rok platit lenské pfispévky za klub a hrace v soutézich
Ugastnit se VH a hlasovat na ném

Registrovat nové hrace €i rusit registraci hracu

Resit pfestupy

Resit hostovani

V&e je podrobné popsano ve stanovach CMBS a dal$ich fadech,

Tématika registrace je feSena na WEBuU cmbs.cz — matrika.

Popis funkcionalit SOFT

Propojeni s matrikou CMBS

Soutézni soft ma slouzit k pfihlaSovani na turnaje a jejich vedeni a také uchovavat historické
zaznamy o turnajich s moznosti statistik. Soft by mél umét vedeni turnaje off-line i on-line. Mél
by podporovat vSechny hlavni prohliZze€e (pro ten postaci pouze podpora front endu) a
samoziejmé responzivni. On-line pocitadla by méla fungovat na hlavnich platformach a
prohlize€ich (Windows, Android, Apple, Linux).

Systém nadita hraéska data z oficialni matriky CMBS, nejlépe pouzivat XML nebo JSON.

Pro dalSi rozvoj by bylo dobré pamatovat na to, Ze by mohl byt systém vicejazy¢ny (vhodné by
bylo nastavit uzivatelsky pfeklad, dale je vysoce pravdépodobné, Ze soft bude chtit vyuzivat i
sekce snooker, kde vSak bude potifeba udélat lehké upravy v zapasech (nabéhy atd.).

ID hrace — cizi Klic.

e ID hrace
e Pfijmeni a jméno
e Klub

o Klub v daném Case zaplaceny — nezaplaceny pfispévky
e Status hrace
o Ke schvaleni (neni mozné nasadit do turnaje)
Aktivni
Neaktivni
NedofeSeny (nema vyplnéné nékteré povinné udaje)
Vyfazen (nezobrazuje se, neni mozné nasadit do turnaje)

O O O O

Clenéni systému z hlediska sekce, sezony,
série, turnaje,

Kazda sezona sekce Poolbilliard, Snooker, Karambol je fazena zvlast, nize je nastinéno
Clenéni, ¢lenéni by ovSem mélo jit nastavit ruéné u kazdé sezony, soutézni systém se vzdy



muze zménit. Fajn by bylo ovSem, kdyby byla moznost udélat sérii podle vzoru (ktery jiz tam je),
to samé i turnaj (hlavné pro opakujici se turnaje kazdy rok, kde jsou velmi podobné propozice a
turnajovy systém, s moznosti editace)

Sezobna

Sezona — zpravidla rok (editace nazvu, vymazani)
V kazdé sezoné jsou jiz automaticky nastaveny kategorie turnaji, méla by byt moznost pfidat,
respektive ubrat kategorii, nikdo nevi, jakym smérem se bude sekce Pool vyvijet dale. Dale by
bylo vhodné moznost editace nazvu kategorie v dané sezéné.

Mistrovstvi republiky

Ceska poolova tour

Soutéze jednotlivcl

Tymové soutéze

Klubové turnaje (turnaje mimo pravidelné soutéze CMBS)

Série

V ramci kategorie a sezony Ize vytvaret série a jednotliva kola série v€etné zpétné editace
nazvu nebo se pfi vytvafeni série pfifazuje dana kategorie — |ze zpétné ménit.

V sou€asném softu jsou vzdy dva nazvy — jeden nazev vnitfni — logicky — druhy, ktery se
zobrazuje ve frontendu.

Automaticky ZebfiCek série — ANO — NE.

Pod jednotlivymi kategoriemi byly vZdy jiz jednotlivé série, které se nedaji dale Elenit, u
klubovych turnaja tim nastal problém, kdyz tam chtéli vytvofit vice sérii u jednoho klubu a tim
doslo k nepfehlednostem. Doporucuji tedy moznost v ramci klubu vytvofit napfiklad sérii —
Utopia Brno a v jejim ramci tvofit dal8i série pfipadné jesté dalSi podsérie. Dale moznost - v
pfipadé regionalnich kvalifikaci + finale pro nejlepSich 32, nepocitat u postupujicich do finale
body z regionu, ale vysSi v hlavni soutézi (v zebfiCku regionu vS§ak puvodni body zustavaiji).
Dale moznost pocitat napfiklad Ctyfi nejlepSi vysledky z Sesti turnaji.

Turnaje

V ramci sérii se vytvari turnaje podrobnosti ve vytvareni turnaje — nize.

Role

V ramci ¢lenéni vySe by mély byt ur€ené administratorskeé role:

Hlavni administrator — Super administrator — vse

Administrator sérii — mize vytvaret série a turnaje — editovat mize pouze série a turnaje,
které vytvoril, pfipadné ke kterym dostane opravnéni od toho, kdo série Ci turnaje vytvofil.
Kazda série a turnaj maze mit vice administratort. Dava opravnéni administratorim turnaju.
Administrator turnaji — ma opravnéni pouze vytvofit dany turnaj a vést ho, ma opravnéni
pouze ke svému turnaji, &i k tomu, na které dostal opravnéni.

Odtivodnéni:

V ramci jednoho regionu maze (a vétSinou je) vice vedoucich turnaju, je tedy potfeba, aby pro
dany region méli opravnéni.



Turnajove systemy

Nasazovani do turnaje

Idealni by bylo pfihlaSovani do turnaje svym uzivatelskym jménem a heslem nebo pres
treti stranu (Google, Seznam). Zde se mutize hrac prihlasit do vybraného turnaje a
upravovat svtj hraésky profil. Do turnaje muze prihlasovat hrace i administrator s danym
opravhénim. V hra€ském seznamu se zobrazuje zda hraé¢ ma splnény vSechny podminky
ke startu, zejména zaplacené ¢lenské prispévky klubu. Je potifeba provazani s matrikou,
avsak takové, kde ID hrace v matrice neni primarni kli¢ v lokalni databazi aplikace, spis
cizi kli¢..
U nasazeni prezentovanych hraclt do turnaje je vic moznosti:

e Série - podle Zebficku série

« jednotlivy turnaj - podle Zebficku CPTour - podle celostatniho Zebficku

e Nahodné

o Kombinace vySe uvedenych moznosti
Kazdé turnajoveé schéma by mélo byt navazano na tento seznam s cilem co mozna nejvic
oddalit stfet nejsilnéjSich hracu turnaje. Pro tvorbu nasazovaciho seznamu Ize vyuZit jak
existujici kritérium (napr. postaveni v Zebricku), tak usudek poradatele turnaje, pokud takové
kritérium neni k dispozici, je mozny i los pfed turnajem.

Jednotlivci

Turnajovych systému je samoziejmé vice nez zde uvadénych, nicméné zde budeme fesit ty
aktualné pouzivané sekci Pool.

SKO - Single KO

Tedy obyc&ejny pavouk pouzivany napfiklad v tenise s moznosti hrat o tfeti misto.

DKO — Double KO

Dvojity pavouk v A strané vitézové v B strané prohrani, z konce strany B zpét do urCené faze A
strany.

Zde je potifeba nastavit, kolik kol se bude hrat v B strané (tedy kolik hraca pujde zpét do A
strany) a jaké kfizeni v jednotlivych kolech bude pouzito.

Vzhledem k tomu, Ze dochazelo k problémam pfi kfizeni v pavouku, kdy nepouceni vedouci
turnaji nevédéli, jaké by mélo byt spravné kfiZeni, je potfeba u nejpouzivangjSich DKO pfedem
kfizeni nastavit, s tim, Ze pfi nastavovani kritérii pavouka by mélo jit zménit.

Moznost hrat o tfeti misto.

Moznosti kiizeni (do B strany)

Pokud zakladni kolo ozna&ime jako A1, potom z tohoto kola je kfiZzeni pfimé a je zbyte¢né ho
nastavovat.
KFizem napiimo



O~ D B W N -

Velky kfiz
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U moznosti kfiZeni je potfeba i uveést tyto diagramy, aby dany vedouci pochopil o co se jedna.

MozZnosti kfizeni z B do A strany

KFizeni z B do A je losem, nicméné plati pravidlo, Ze pfed ¢arou (posledni kolo DBKO) a prvni
kolo za €arou (prvni kolo SKO) spolu nesmi hrat ty samé dvojice.

Skupina(y)

Hraje kazdy s kazdym postupné, v pfipadé skupiny se musi postupovat tak, aby v8ichni hraci
odehravali své zapasy postupné, aby kazdy meél zhruba stejné mnozstvi odehranych zapasu.
Protoze je mozné, Ze do skupin budou hraci nasazovani, tak by jako posledni méli odehravat
své zapasy hracdi na prvnim a druhém misté ve skupiné.

V pfipadé vice skupin se fadi vzdy dopfedu skupiny s vétSim poctem hracl a zapasy se fadi
postupné v prvni skupiné jeden zapas, v druhé skupiné druhy zapas, atd. kdyZ se dojde na
konec, opét od prvni skupiny.

Skupiny(a) + SKO

Systém, kdy je nejdfive zadany pocet skupin (jakykoliv poCet — podle administratora turnaje), po
dohrani skupin je pavouk, kde jsou hraci nasazeni ze skupin pfimo do pavouka:

Nasazeni do nasledného pavouka podle koeficientu
nejdfiv 1. v pofadi podle koeficientu, poté druzi v pofadi podle koeficientu atd.



Nasazeni do nasledného pavouka podle skupin

V pfipadé sudého poctu skupin (a sudého poctu postupujicich) je mozno udélat nasazeni podle
skupin, v tomto pfipadé se nemusi ¢ekat na konec skupin a je mozné zacit hrat pavouka jesté v
pribéhu hrani skupin.

Hraje vzdy prvni skupina s posledni, a to vZdy (podle poctu postupujicich ze skupiny) prvni s
poslednim, druhy s pfedposlednim atd. VétSinou postupuji dva ze skupiny, takZze hraje pouze
prvni s druhym.

Poté druha skupina s pfedposledni atd.

Skupiny(a) + DKO

To samé jako v pfipadé SKO, pouze nasazeni podle skupin se zde nepouziva.

Systém Extraliga 2015

Byl pouzit pavouk DBKO 32 s dvéma koly v B strané, ale jesté se hral rozfazovaci pavouk o 29
-32 a 25 — 28. Podobny systém naprogramoval Kristian Walach, o kazdé stejné misto v
pavouku se hraji rozfazovaci zapasy.

Triple KO

Tento systém se v Cesku jesté nepouzil, nicméné jsou hlasy, které by to chtély minimainé
vyzkousSet.

Jedna se o kompletni DKO, ti co dvakrat prohraji, padaji do C pavouka, kde se hraje SKO. Vitéz
C pavouka hraje nejdfive s vitézem B pavouka (vitéz B strany v DKO) a poté vitéz tohoto utkani
s vitézem A pavouka. Tyto utkani se hraji na dva vitézné sety (vitéz C s vitézem B a poté s
vitézem A)

Svycarsky systém

popis systému je napfiklad na tomto odkazu.

DKO + SKO

Systém, kdy se hraji mensi pavouky (napfiklad osmikové, ale mohou byt i 32), postupuje
predem urceny pocet hracu do vétSiho SKO pavouka. Nasazeni je podle koeficientu a vyher.

Discipliny
V poolbilliardu se momentalné hraji soutéZe ve Ctyfech disciplinach a to:

8 ball

9 ball

10 ball

141
Ve vSech disciplinach jde pouze o vyvoj skére, kromé 14.1, kde by bylo vhodné zaznamenavat i
nabéhy (pfi nahlaseni vysledku na pfedpisovém formulafi jsou vidét nabéhy, vedouci turnaje je
muze k danému zapasu a hradi pfifadit. Na konci turnaje by mohl byt vidét seznam hraca a
jejich nabéhy — napfiklad pouze nabéhy nad 20 bodu)



Tymy

Na jednu sménu

Utkani se hraje ve tfech disciplinach (tfi hradi proti trem hracam), discipliny by mély byt volitelné
nyni je to 8,9,14, ale je mozné, Ze se zméni na 8,9,10. Systém a bodovani bych pfebral z
minulého soutézniho softu, zdafilé je i nasazovani tymu a pfifazovani hracl na soupisku tymu.
Vzhledem ke zméné ze 14.1 na 10 ball (je to skoro jisté), bude potfeba, ur€it na zacatku sezény
discipliny (aby to nebylo fixni).

To znamena kazdy s kazdym v dané soutézi, vyhrané zapasy — body jsou zaroven plusové
body do Zebficku, dalSim kritériem je koeficient a primérny koeficient.

Na tfi smény
Tento systém se zde hral v roce 2014, asi je ho potfeba implementovat, kvali zobrazovani

historie
Systém je popsan dostateCné v soutéZnim softu a také v predpisu z té doby.

Statistiky soutéze tymu

Statistiky sou¢asného softu jsou nedostate¢né, jsou vidét pouze zapasy daného tymu, kdo s
kym hral, vysledek jednotlivych utkani, a celkem.

Jako predloha mtize byt statistiky pana Hajdovského v Excelu, napriklad zde.

Jedna se zejména o tabulku skupiny (hraje se kazdy s kazdym) a individualni statistiky
jednotlivel, tedy kolik zapas( odehral a kolik vyhral, skore, pfipadné koeficient (upgr. Toto je jiz
v souCasném softu hotové)

MR tymd

MR tymU se hraje DKO 8, doted se hralo tak, Zze se vytvofila fiktivni osoba se jménem tymu a ty
potom hraly na dva vitézné. Toto neni idealni hlavné kvli statistikam, bylo by vhodné
implantovat tak, aby tam mohly hrat skutecné tymy a bylo by vSe vidét v soutéZnim softu.

MR dvoijic a smiSenych dvojic

Ten samy problém viz vySe. Hraje se vétSinou DKO nebo skupina + SKO ¢&i DKO. Zde je to
jednodussi, protoze je pouze potfeba vytvofit dvojice, jinak ostatni je stejné jako jednotlivci.

Bodovani jednotlivci

Statické bodovani

Bodovani se odviji od prvniho mista a koeficientu.

Napfiklad na CPTour 32 je prvni misto 6000 a kazdy dalsi krok je kracen koeficientem 0.8. Krok
je mysSleno 1. misto — krok, 2. misto — krok, 3. a 4. misto krok (pokud se nehraje o tfeti misto), 5
— 8 misto atd.

Turnaj CPTour véak miize mit i 8000 (CPTour Open) a 10000 bodd (sponzorskéa dotace) .



Doporuduji zadavat body za prvni misto a koeficient (asi by to bylo dobré udélat u sérii —
moznost povolit ménit koeficient u turnaji v sérii nebo nepovolit)

U turnaju a sérii by méla byt moznost v nastaveni ur€ovat, které série a turnaje maji spolec¢ny
Zebricek.

Napfiklad nyni je jedno kolo CPTour region + CPTour 32, hradi, kteFi postoupi z region( a hraji
vySSi soutéz, se jim v daném kole pocita pouze jeden (ten lepsi vysledek).

Po odehrani zakladnich kol CPTour (Sest kol a &tyfi kvalifikace, dva turnaje jsou Open) se jiz
poradi CPTour pro dany rok neméni.

Kazdy region ma Zebfi¢ek samostatné, hraci tam maji dané vysledky navzdory postupu do
vySSi soutéze.

Na podzim se jiz vysledky z regiont do CPTour nezapogitavaji, avéak vzhledem k nasazeni do
dal$iho roku je potfeba zebricek CPTour + &tyfboj MR jednotlived dohromady.

Regiony maji nastavené bodovani od 33 mista tj od 1007 bodu, koeficient 0.8., coz je chyba,
protoZe prvni postupuji do vySsi soutéze, takZe daldi bodovana mista v regionu dostavaji pfilis
malo bodu. Regiony by mély mit nastavené bodovani od 24 mista, aby se rozdily regiony -
finale zmena3il.

V nastaveni pavouku je mozné nastavovat hru o tfeti misto, avSak vzhledem k tomu, Ze jde o
dalSi krok, tak jsou regiony s tfetim mistem znevyhodnény oproti t&m bez her o tfeti misto.
Proto je potfeba brat tfeti a Ctvrté misto brat vzdy jako jeden krok a koeficient zde dat takto (v
pfipadé hry o tfeti a ¢tvrté misto):

Treti misto: 0.8

Ctvrté misto: 0.75 (z druhého mista) — déle jiz normalné.

Na dlouhé celoro¢ni série se hodi varianta s limitem. Jde o to, Ze by se do Zebfi¢ku u jednoho
hrace zapocitavalo jen nékolik turnaju s nejlepSim bodovym ziskem. Podobné jako je tomu v
celostatnim zebfiCku. Vhodné by také bylo, aby v zebfiCku byl tento limit vidét (minimalni pocet
bodu, které hra€ musi ziskat, aby se mu byly pficteny).

Dynamické bodovani

Dynamické bodovani zaved! u nas pan Vladimir Hajdovsky, kdy je bran v potaz sila jednotlivych
hracu (rating), poc€et hracq, typ turnaje, disciplina a pocet vitéznych. Tento systém bodovani je
vhodny pro vedeni celostatniho zebficku, I1ze zde srovnavat rizné turnaje.

Tento systém je pouzit napfiklad v celostatnim zebfiCku hract, mozna by mohl byt pfesunut
sem. | pro série klubu by byl vic vypovidajici.

Rating (pocita se vysledek nejlepsich 6 turnajii za uplynulych 12 mésict) - soucet bodi -
poradi hracu.

1-5 hracl = rating 6

6-30 = rating 5

31-70 = rating 4

71-130 = rating 3

131-210 = rating 2

ostatni rating 1

Vzorec pro vypogitani sily turnaje (respektive prvniho mista, dale dany koeficient).

Discipliny | zaklad | standard

8 8 144




9 9 144
10 8 144
141 100 72
Nazev RTYP
DKO 0.9
KO 0.8
Extraliga - CPTour 2
Skupina + KO 1
Skupina + DKO 1.1
Skupina 1.2
Kvalifikace nebo baraz (4)| 1.1
Kvalifikace nebo baraz (8)| 1.1
MR jednotlivcl 2
DKO - dvojita S8ance 1.4




sr = soucCet ratingl hracu v turnaji

s = standard

rtyp = typ turnaje
v = vitézné

z = zaklad

sila turnaje = (0,7 *sr) /s
vaha formule (absolutni hodnota) = (0,3 * (rtyp + (v-2)))/ z

Kdyz je vaha formule vétSi nez sila turnaje potom —
Vaha turnaje = 2 * sila turnaje

Pro ostatni pfipady plati —

Vaha turnaje = vaha formule + sila turnaje

Vzorec pro vypocet prvniho mista v turnaji
Vitéz turnaje = 100 * (vaha turnaje + 0,005) — zaokrouhlené na celé body

Pokud by byl veden celostatni zebfi¢ek hracu, muselo by i fungovat vkladani turnaji (&i alespon
vyslednice) z externich softd (tfeba excel). Nyni se pocita 25 nejlepSich vysledkd, mozna by
bylo vhodné pocitat mensi pocet, vétSina hracl nedokaze tento pocet turnajui odehrat
(nastavitelné?)

ELO - rating hrace

Vhodné by bylo i zafazeni ratingu hrace pocitané ze vzajemnych zapasu hracl. Nabidl se J.
Stradal (Clen CMBS), Ze to ma vyifeSené matematicky.

Hraci - CMBS

Karta hragi zobrazuje véechny aktualni hrace, které Ize nasadit do turnaje (matrika CMBS). U
kazdého hrace jsou vidét nebo Ize vyvolat podrobnosti, a to zejména ID, pfijmeni, jméno,
aktualni klub, datum narozeni, a zda ma jeho klub spInéné povinnosti viigéi CMBS (na dané
obdobi zaplacené pfispévky).

U hrace Ize ménit jeho pin (pro pfistup do on-line scoreboardu).

Vzhledem k tomu, Ze s pinem byly neustéale potiZe, doporucuji pouZzit na pin prvni ¢tyfi Cisla jeho
rodného Cisla, to si snad kazdy zapamatuje, pouze u cizincu, ktefi nemaji rodné €islo, prvni Ctyfi
Cisla data jejich narozeni, pfiCemz v pfipadé jednociferného Cisla u dne nebo mésice se na
prvni misto dava 0. Nebo zvolit vhodnéjsi feSeni.

Pro klubové turnaje je tfeba vytvaret hrade, ktefi nejsou v CMBS registrovani (potom vybirat ze
seznamu, pripadné po vstupu hraée do CMBS sparovat s jeho predeslymi vysledky).

Bylo by lep$i mit seznam hradt veelku - jak CMBS tak mimo (pouze musi byt vidét zda-li je v
CMBS &i ne). K zamysleni je potom u nékterych turnaj dat dalsi pole - pro éleny CMBS - potom
by se zobrazoval seznam pouze z matriky CMBS nebo by jiné hrage neslo nasadit.



Hraci mista — herny

Pfidavani, editace a mazani hernich mist. Pokud se v daném umisténi odehral alespor jeden
turnaj, av8ak herna je jiz zruSena, odebrat ji z moznosti vybéru.

Data:

Nazev hraciho mista

Adresa

Telefon

www

Email

Vytvareni a vedeni turnaje — moznosti —
jednotlivci (backend)

Po odehrani turnaje nastava €as na generovani vysledkoveé listiny.

Razeni hracu
Skupiny(a) — podle umisténi ve skupiné a koeficientu (podil vyhranych a prohranych bodu)
Pavouk — podle umisténi v pavouku a koeficientu
Skupiny + pavouk — dvé moznosti:
o Podle celkového koeficientu a umisténi (skupiny i pavouk)
o Nepostoupivsi ze skupin podle umisténi ve skupiné a koeficientu, postoupivsi
podle koeficientu v pavouku

Zakladni udaje

Pfi vytvareni turnaje je potfeba zadat tyto moznosti (jiz pfedem je vytvoiena série a jednotliva
kola), nékde by mél byt indikator, Ze soft je on-line &i off-line — v pfipadé vypadku internetu.

e Sezbna

e Série

e Kolo série

e Disciplina

e Nazev turnaje (v jeden €as se hraje napfiklad vice turnaju regionu, je potieba je

pracovnim nazvem odlisit — zobrazuje se pouze ve front endu), nebo bez nazvu turnaje,
v tom pfipadé musi byt vSude uvadéna i nadfazena série)
Herna (vybér z danych hracich mist)
Pouze pro hraée CMBS - pro véechny (podle toho zobrazovat seznam hrag)
Datum pfihladeni na turnaj do (formou kalendare)
Datum konani od (formou kalendare)
Datum konani do (formou kalendare)
Hraci systém (vybér z danych moznosti — viz vySe)
Typ turnaje
o Normalni (jeden turnaj)



o Kvalifikacni (mUze byt vice kvalifikanich turnajl), pfi vytvareni hlavniho turnaje
musi byt urCeno, jaké kvalifikacni turnaje jsou zafazeny a kolik lidi z
kvalifikacniho turnaje se kvalifikuje (podle vysledkové listiny). Napfiklad skupiny
(8) — z kazdé skupiny postupuji dva + dva nejlepsi tfeti s nejlepSim koeficientem,
tedy ve vysledkové listiné prvnich deset.

Turnaj s tablety (pro online vedené skoére zapasu)

Hrubé propozice (text box s formatovanim)

Pfesné propozice — soubor napf. v PDF nebo html text ve WYSIWYG editoru
Loga soutéze a sponzoru — jpg, png

Prezence hracu

Kazdy hra¢ musi byt pfesné identifikovan, bud’ se zobrazuji jeho udaje ihned, nebo napfiklad po
dvojkliku na jeho jméno.
Nutné udaje (z matriky)

Pfijmeni jméno (pfivlastek)

Klub

Datum narozeni

Stav hrace (ke schvaleni, aktivni, nedofeSeny atd. podle matriky)

Zaplaceny — nezaplaceny pfispévky klubu na dané aktualni obdobi

V pfipadé, Ze dany klub nema zaplaceny pfispévky na danou sezénu, mélo by jméno hrace
byt Cervené.
Na této strance by mélo byt vybé&rové pole pro vybér hraga (z matriky CMBS) po napsani
prvnich pismen pfijmeni a pfesouvat je do vybérového boxu, mélo by byt mozné i hrace fadit
(nasadit) podle:

Rucéné

Nahodné (tfeba jen vybranou €ast jmen)

Podle vybraného Zebficku (série, sezony, CPTour atd.)
V pfipadé funkéniho pfihlaSovani jsou zde hradi jiz pfihlaSeni (nebo i nasazeni), je vdak mozné
seznam upravovat podle skute¢né doslych hraca.
Dal3i mozZnosti:

Tlacitko aktualizovat v pfipadé, Ze hrac je nové registrovan a jesté neni v seznamu

Novy hra¢ — v pfipadé, Ze se jedna o klubovy turnaj a ne vsichni hradi musi byt v CMBS
matrice (myslet na duplicity a slou¢eni hra&d v pfipadé vstupu tohoto hrace do CMBS).

o Tohoto hrace je nutné umét editovat, nemusi ho vedouci turnaje zapsat
spravné napoprvé

Pocet hracu v prezenci (pro kontrolu)
Po kone¢né upravé nasazeni tlagitko vytvofit nasazeni — v pfipadé, Ze se stane chyba, je
potfeba i smazat nasazeni (ale nechat nasazené hrace v boxu — pfipadné doplnit & smazat
dané hrace), toto nasazeni je délano napfiklad den pfed turnajem, aby se vedouci turnaje
nezdrzoval zbyte€né s nasazovanim hracd, druhy den pouze seznam upravi, podle prezence
hracu.

Vytvareni — pfebirani seznamu hracu, ktefi se nemohou ucastnit danych turnaj

CPTour — hragi v prib&zném pofadi na 1.-16. misté nemohou hrat regionalni turnaje (hrac Ize
najit, avSak nelze nasadit do turnaje — poznamka proc)

CPTour — hréadi v celkovém pofadi na 1. — 16. misté se nasazuji rovnou na MR do druhého dne,
nemohou tedy hrat kvalifikaci a regiony na podzim.

Tyto nastaveni nemusi byt ,natvrdo®, ale napfiklad nékde v nastaveni seznamu hracud atd.



Hraci, ktefi jsou vylouceni ze soutézi napfiklad kvuli dopingu, diskvalifikaci ze soutézi kvuli
disciplinarnim prohfeSkim (zde pfi vytvareni banu by mélo byt i uvedeno ¢asové rozmezi nebo
napfiklad navzdy atd.)

Pro administratory turnaja by se hodilo mit moznost tvorby vlastnich Sablon na turnaje. Jde mi
napf. o Delta &tvrtecni sérii. Je to pofad stejny systém turnaje a hodilo by se mit moznost
vykliknout si pfi vytvafeni turnaje Sablonu a pak uz jen nasazovat hrace. V ramci $ablony by pak
mohl byt pfednostné k dispozici seznam hradu, ktefi se dané série jiz zugastnili. Reditel turnaje
by pak stalé ucastniky jen rychle vyklikal bez nutnosti je hledat v db.

Nastaveni skupin

Pocet vitéznych (do kolika se hraje)

Pocet skupin

Primérna délka zapasu (podle poctu vitéznych a discipliny)

Povinna doba nastoupeni k zapasu (nyni od vyhlaSeni zapasu do skuteéného zacatku —
pfihlaseni k on-line pocitadlu pfes tablet nebo chytry mobil, nebo start vedouciho turnaje)

Pocet postupujicich ze skupiny

Soupiska hracu s nasazenim

Skupiny €islované (1, 2, 3 atd.), skupiny podle pismen (A, B, C atd.)
Tlacitkem vytvofit skupiny se skupiny vytvofi s danym nasazenim.

Upfesnéni nastaveni skupin

Hraci jdou dodateCné pfetahovat ze skupiny do skupiny drag and drop.
Dal3i nastaveni ve skupiné:

Vybér herny (muze se hrat ve vice hernach)

Vybér Easu, skupiny mohou byt rozdéleny na dopoledni a odpoledni

o Nic
o Dopoledne
o Odpoledne

Pocet postupujicich (muze se stat, Ze v pfipadé skupin po &tyfech a po péti, ze Ctyi¢lennych
skupin postupuji dva a z péti¢lennych tfi) — toto nastaveni je potfeba i dodateéné po odehranych
nebo ¢astecné odehranych skupinach
Po stisku tlacitka ulozit skupiny, Ize pokraCovat na dalSi poloZku hrani skupin.

Hrani skupin

Zde jsou jiz nastaveny zapasy v pofadi hrani skupin, viz vyse.
Jsou zde nastaveny v8echny zapasy, jak Cas, tak herna. Pokud se hraje ve vice hernach je
potfeba vybrat hernu, v které se hraje, pfipadné ¢as, tedy odpoledne a dopoledne.

Poradi zapasu ve skupinach

Pro pfipad fizeni turnaje ve skupinach je nezbytné dodrzovat pfedepsané poradi zapasut v
jednotlivych skupinach. Zejména v pfipadé vétSich skupin je dodrZzeni stanoveného pofadi
pfimo klicové kvUli tomu, aby pfi dohravani skupin nevznikaly kolize, pfi nichz jsou ve skupiné
nehrajici hradi, ktefi se nemaji s kym utkat, protozZe jejich soupefi zatim hraji. Prostfedkem pro
stanoveni spravnych poradi jsou napf. Bergerovy (pfipadné Schurigovy) tabulky.

U soudobého softu se nasazuje vzdy jeden zapas v prvni skupiné potom v druhé, tfeti atd.



Ve starSim softu p. Hajdovského se hralo tolik zapasu ve skupiné, kolik bylo mozné, potom se
prechazelo na dal8i a dalSi skupiny, pfi vét§im poctu skupin vSak skupiny na poslednim misté
velmi dlouho nemusely hrat. Pfiklanim se spi$ k soudobému softu.

Management stoll

Je potfeba urdit stoly v dané herné, na kterych se bude hrat. Je potfeba i myslet na to, Ze
Casem potfeba vice stold mizi a bude se hrat na stale mensim poctu stolt, musi tam tedy i byt
moznost odebirat stoly z turnaje (pfipadné opét pfidavat).

Pro potfeba organizatora by mély byt nékde statistiky od kolika do kolika byl dany stul (stoly)
vyuzivan.

Stream

V nékterych hernach jsou na danych stolech kamery, které on-line streamuiji prabéh. V téchto
pfipadech by mél byt k danému stolu pfidan link na danou adresu a na frontendu by vedle
zapasu mélo byt pole stream — po kliknuti do nové zalozky se streamem.

Zapasy

Polozky v poli zapasu

Poradové Cislo zapasu

Kdo vs Kdo

Skore

Oznaceni skupiny

Stal

Start, Stop nebo ulozit

Cas zapasu (pfi prekro&eni doby, ktera je nastavena — nastaveni skupin) &as se zbarvi do
Cervena, jako upozornéni pro vedouciho turnaje, ze zapas je zdrzen a je potfeba vyslat
Casového rozhodc€iho. Pokud se tak vedouci turnaje rozhodne, na chytrém telefonu, Ci tabletu
(notebooku) po pfihladeni na on-line poéitadlo je moZnost asového rozhodciho — vzor
www.cmbs.cz/scoreboard.

Protoze vedouci turnaju potfebuji nékdy upfednostriovat skupiny s vice lidmi, aby vSechny
skupiny dohraly zhruba ve stejném Case (idealni by bylo, kdyby program sam vyhodnocoval,
kolik které skupiné zbyva zapasu a podle toho po kazdém ulozZeni vysledku fadil automaticky
pofadi zapasu) je potfeba oznacit barevné (také pro prehled):

Zapasy, které se hraji

Odehrané zapasy

Zapasy, které se nemohou hrat (napfiklad hladkou — hrac tohoto zapasu jiz hraje), tyto
zapasy nejdou nasadit.

V prabéhu skupin se muze stat, Ze néktery z hracl chce odejit z turnaje pry¢, v tomto
pFipadé je potieba jeho skre¢ vSech jeho vysledkl ve skupiné, napfiklad po kliknuti na jeho
jméno a vybrani moznosti scratch, kontumace, diskvalifikace (kromé& kontumace musi byt
v8echny zapasy anulovany, minulé i budouci). Ze soutéZniho fadu: Kazdy u€astnik skupiny je
povinen sehrat v8echna sva utkani. Pokud u€astnik z libovolnych pfic¢in z turnaje hraného jako
skupina K-K odstoupi nebo je diskvalifikovan, jsou jeho dosavadni vysledky ve skupiné
anulovany a na ucastnika se pohliZi, jako by se turnaje vibec nezucastnil.

Kazdy zapas musi jit zpétné upravit.

V tomto kroku se muze stat, Ze vedouci turnaje zjisti, ze zapomnél dopsat do turnaje hrace.
IdedlIni moznosti by bylo se vratit o poloZku zpét na nastaveni skupin a do néjaké skupiny
tohoto hrace dovybrat.




DalSi moznosti je smazat hrani, nasazeni skupin, upravit nasazeni hract a zacit znovu.

Také se muze stat, Zze v turnaji je Clovék navic, idealni opét smazat rovnou ve skupinach (musi
se projevit zpétné i v nasazeni hracd do turnaje), a skupiny ru¢né preskladat (aby tam nevznikla
jedna mala skupina atd.), potom zménit pofadi zapasu.

Vé&c, ktera se bohuzel stava Casto, je, Ze se zjisti, ze turnaj hraje jiny ¢lovék nez napsany v
turnaji (shoda jmen — otec — syn atd.).

Predejit témto pfipadim je, Ze je potieba je odlisit pfivlastkem jiz na zaCatku a po celou dobu
turnaje (napfiklad starSi — mladSi — vétSinou to je jiz v matrice), vedouci turnaje v tom jiz
nemuze mit zmatek.

Nicméné v pfipadé, Ze tomu tak jiz je v prabéhu turnaje, je potfeba mit moznost tohoto hrace v
probihajicim turnaji (i zpétné&) vymeénit.

Vyhodnocovani pofadi ve skupinach — i v pribéhu turnaje - zobrazovani

Poradi hracl ve skupiné by nemélo byt ménéno (tim se mysili, tak jak byli do skupiny nasazeni)
— front end.
Udaje viz vy3e v tabulce

O umisténi ve skupiné K-K jednotlivc rozhoduje v prvni fadé pocet dosazenych vitézstvi.
Pokud shodného poctu vitézstvi dosahne vice jednotlivcl, rozhodne se o jejich vzajemném
poradi podle dalSich kritérii v nasledujicim pofadi:

1. pocet vitézstvi ze vzajemnych zapasu (v pfipadé shodného poctu vitézstvi dvou
ucastnikd rovno vysledku vzajemného zapasu),

2. pfi rovnosti vitézstvi rozdil vyhranych a prohranych her (rozdil ziskanych a ztracenych
bodu v 14.1) ze vzajemnych zapasu,

3. pfi rovnosti vitézstvi a rovnosti vyhranych a prohranych her ze vzajemnych zapasu -
rozdil vyhranych a prohranych her (rozdil ziskanych a ztracenych bodl v 14.1) ze vSech
zapasu skupiny,

4, poradi podle penaltového rozstfelu pro pfipad naprosto shodného vysledku nékolika

ucastnikl soutéze.

V pfipadé, Ze nékteré kritérium rozdéli skupinu vice U¢astnikd na dvé nebo vice podskupin,

zacina dalsi rozhodovani uvnitf téchto podskupin znovu kritériem 1.

U skupin, kde pofadi nelze urcit je tedy urCeno externé penaltovym rozstfelem se musi ur€it v

softu manualné.

Pfi ukonCeni skupin je potfeba zkontrolovat skupiny a stisknout tla€itko — ukon¢it skupiny.

V dalSim kroku je potfeba zkontrolovat pofadi ve skupinach — pfipadné urcit pofadi penaltovym

rozstfelem, urcit po€et postupujicich (pokud je to nutné — jiZ nastaveno), zkontrolovat pocet

postupujicich v zobrazeném seznamu, v€etné jejich umisténi ve skupiné a koeficientu (podil

vyhranych a prohranych her), v pfipadé shodného koeficientu musi dojit k losovani a

manualnimu ureni pofadi.

Nastaveni a hrani pavouka

Konec¢né poradi ucastnikl je nasazeno do pavouka podle obvyklého schématu (je vidét
napfiklad na poolbilliard.cz — media — ke staZzeni — pavouky v Excelu pana Hajdovského, nebo i
v soudobém softu).

To plati jak o nasazeni ze skupin, tak o nasazeni pfihlasenych hraca v pfipadé turnaje hrajiciho
rovnou pavouk.




Nastaveni pavouka

V nastaveni pavouka je potfeba brat do Uvahy pocet lidi celkem a pocet lidi, ktefi pujdou z B
strany zpét do A strany, v Single KO jenom pocet lidi.
Na strané je vidét po€et a pofadi nasazenych lidi do pavouka (v pfipadé skupin je mozné
doplnit dal$i hrace v poradi, pokud v pribéhu skupin dojde k rozhodnuti o postupu vice lidi,
pfipadné se zpétné zméni pocet postupujicich z péticlenné a Ctyiélenné skupiny napfiklad).
Poradi lidi by mélo jit manualné zménit (z riznych divodu — hra o dodate¢né nasazeni, atd.)
Hlavni parametry:

Format

Disciplina

Zapas o treti misto — ANO — NE - checkbox

Délka zapasu (v minutach)
Nyni jsou volitelné vidét zapasy prvniho kola.
Dalsi parametry po zadani hlavnich:

Pocet vitéznych v jednotlivych kolech pavouka (je potfeba pro kazdé kolo zvIast)

Nastaveni kfizeni z jednotlivych kol v A strané do B strany, z prvniho (nultého) kola A strany
je vzdy kfizeni pfimé, neni tfeba nastavovat.
Poznamka: kfizeni z konce B strany do A strany je vZzdy losem nebo ur€uje vedouci turnaje.
Poté se nastaveni uloZi a pfejde se do hrani pavouka.

Hrani pavouka

Jednotliva kola jsou fazena napfiklad (32 DBKO, dva se vraceji zpét) takto:

A1, A2, B1, B2, A3, B3, B4, A4, B5, B6, semifinale, finale.

Pfi hrani pavouka se zobrazuji stejné hodnoty jako u skupin, pouze bez ozna&eni skupiny,
management stoll, streamy, stejné jako u skupin.

Pro klubové turnaje je potreba pocitat s tim, Ze v prabéhu jiz hraného turnaje pfichazeji jesté
lidé a je potfeba je doplnit na volna mista do pavouka, jestli tedy jesté takova jsou, potom
samozriejmé neni doplnit kam. Doplnény hra¢ musi byt doplnén i do zakladniho nasazeni, aby
vSe hrélo (samoziejmé neplati u turnaje skupiny + pavouk)

Generovani bodovani a vyslednice po ukon€eni turnaje

Po ukonCeni turnaje je potfeba sestavit vyslednici — Zebfi¢ek turnaje.
Zebritek by se mél vygenerovat podle vysledk( turnaje tedy:
Pavouk — hraci sefazeni podle jednotlivych kol, kde v pavouku skongili, v jednotlivych kolech
se poradi rozliSuje podle dosazeného koeficientu (podil vyhranych a prohranych bodu)
Skupiny — hraci sefazeni podle pofadi ve skupinach a koeficientu
Skupiny + pavouk
o Nejdfive pavouk podle celkového koeficientu, poté skupiny (bez téch, ktefi
postoupili do pavouka)
o Nejdfive pavouk podle koeficientu v pavouku, poté skupiny (bez téch, ktefi
postoupili do pavouka)
Svycarsky systém — aktualni pofadi po poslednim hraném kole
V generovaném poradi je vidét:
Poradi
Pfijmeni a Jméno
Skore (koeficient)
Pocet bodu (Ize editovat pfed ulozenim)



Poradi je mozné zménit — mohou pro to byt riizné duvody (diskvalifikace po turnaji, dodatecna
hra o néjaké misto na turnaji atd.)

VKkladani externich turnaju

Nékteré turnaje mohou byt vedeny v jiném softu, bylo by potfeba je néjakym zpusobem
importovat do tohoto softu.
Popfipadé alespon vysledkovou listinu (moznost upravy bodu).

Turnaj pro bézné navstevniky jednotlivci
(front end)

V turnaji by mély byt vidét bézna schémata, jak skupiny, tak pavouky, dobfe zobrazitelna i na
mobilnich zafizenich, responzivni.
Zalozky turnaje (uzpusobené i pro mobilni zafizeni)

Propozice, pfihlaseni hraci

Aktualni hrané zapasy — skore — Eekajici zapasy — poradi

Skupiny

Pavouk
U kazdého zapasu by mélo jit vidét, jestli jiZ probiha ¢i je ukon&en, stav (pokud jsou on-line
pocitadla).
U u€astnikud - Pfijmeni, jméno, aktualni klub, skore.
Po najeti na daného hrace by mély byt vidét statistiky hrace, tedy skére na daném turnaiji,
celkovy Cas straveny v zapasech, fotografie — pokud je k dispozici.
Statistiky na frontendu - moznost zobrazit statistiky nejen jednotlivych hracu, ale i napf. vSech
vzajemnych zapasU néjaké dvojice. Velice Casto lidi feSi kdo s kym, kolikrat prohral, na jakém
turnaji apod. Dale mit moznost vyjet Casy vSech zapast daného hrace vetné soupefu,
discipliny, poctu vitéznych bodu, primérného ¢asu na jednu hru. Zde by se dalo i pfidat, ze
tento hracg patfi napf. do 10 % nejpomalejSich v dané sérii apod. Se statistikami by se dalo

Vedeni turnaje — tymy (backend)

V kazdé sezoné je potfeba podle pfihladenych tymu a jejich nazvu vytvofit dany tym se
spravnym nazvem (je potfeba moznost zpétné editovat nazev, pfipadné tym smazat — pokud jiz
nemél odehrané zapasy).

Tyto tymy potom nasadit do dané vytvorené série (napfiklad Extraliga tymu), do téchto tymu
dopisovat hrace, které jsou na soupisce tymu (také je mazat — pokud jesté nehrali zadny
zapas).

Jednotliva kola — nasazeni

Na zacCatku sezony je provedeno nasazeni tymul — rozlosovani zapasu, podle tohoto rozpisu je
potfeba pfipravit dané kolo, tedy napfiklad, ten den se v dané herné hraje 20 zapasu.
Nastaveni: 20 zapasl



Vybér: Kdo s kym v kazdém kole (v pfipadé omylu je potfeba zpétny edit)

Hrani zapasu

Poté co je vybrano kdo s kym se objevuje tabulka u danych zapast tym(, kde je potfeba vybrat
dané hrace, podle toho, jak kapitani dodaji zapis a samoziejmé vyplnit skore (u 14.1 nabéhy).
Po vypInéni vysledkl automaticky nabiha skoére utkani, které muze byt pouze 3:0 nebo 2:1.
Pokud néktery tym nema tretiho hrace, automaticky nabiha skre¢ (scr.)

Zapasy jsou automaticky zaznamenavany do celkové tabulky - kazdy vyhrany zapas bod pro
tym.

Turnaj tymy (frontend)

VSe responzivni, je vidét celkova tabulka, tabulka KK, statistiky hrac, jednotlivé zapasy tyma a
hracu.

Prihlasovani na turnaje

Pfihlasovani na turnaje probihd momentalné pouze pfes www.cmbs.cz (iframe na
poolbilliard.cz).

Toto pfihlaSovani by bylo vhodné udélat pfimo do aplikace s moZznym zobrazovanim na
poolbilliard.cz.

Musi byt vidét seznam vypsanych turnaju (série) po rozkliknuti seznam pfihlaSenych hraca.

Obecné

Pfi pfihlaSovani na turnaje je potfeba se pfihlasit svym uzZivatelskym jménem a heslem, poté
vybrat dany turnaj (zde prostudovat dané propozice) a zde se pfihlasit. PfihlaSovat a odhlaSovat
jde pouze do data daného v nastaveni turnaje.

Pokud dany hra€ neni v matrice a chce se pfihlasit na klubovy turnaj, je potfeba moznost
vytvoreni uctu — pokud jiz néjaky turnaj hral — sparovani se svym jménem.

Pokud jde o turnaj, kde se nasazuje podle néjakého Zebficku v softu, je jiz potfeba rovnou hrace
fadit, napfiklad: pofadové €islo, €islo nasazeni, pfijmeni, jméno, klub, pokud je nasazeni
externi, potom je fazeni podle abecedy.

Dale mohou byt vybérové turnaje, napfiklad na CPTour se hlasi do daného data 16 danych
hracu v poradi, ostatni nemohou a az po odehrani kvalifikace se mohou dani hraci z regionu
pfihlaSovat, pfi¢emz kli€ je nasledovny:

Z kazdého regionu alikvotni pocet hracl z postupovych mist (pokud se nepfihlasi vSichni z TOP
16 potom o tolik mist do 32 hracd z regionU vic). Z regiont nemusi postupovat prvni v poradi,
ale dalsi.

Razeni G¢astnik( je podle umisténi na jednotlivych kvalifikacich — regionech, ti na stejném
misté je potfeba losovat na misté jejich nasazeni v softu je to potfeba vyznadcit.

Opravnény administrator k turnaji — moznosti

Pfidavat a ubirat dané hrace
Ménit datum pfihlaSeni do (a ostatni data turnaje)
Doplniovat nové hrace (klubové turnaje)



Pfi platbé pfes ucet oznacovat hrace jako zaplaceno (spinéné podminky), idealni by bylo
sparovat to s u¢tem automaticky.

Moznost vyplnéni zaplacené &astky (info pro organizatory turnaje), info o celkové vybrané
Castce.

Posilani emailt pfi registraci

Po registraci by danému uzivateli mél pfijit email zejména s platebnimi udaji, mistem, ¢asem a
datem konani.

Kalendar turnaju

e Administrator pfipravi kalendar turnaji s moznosti pfihlaseni
o Prfihlageni mozné pouze pro éleny CMBS
o Prfihlageni mozné i pro necleny CMBS (klubové turnaje — tam je potfeba mit
lokalni databazi)
o Prfihlageni tymG nebo dvojic (do dvojic Ize opét vybrat bud pouze &lenové CMBS
nebo vse)
podobu webové stranky a stahnutelné pfilohy (dle povahy PDF, XLS, DOC apod.).

Funkcionality vysSe jsou popsané pro sekci poolbilliard.

Odlisnosti pro sekci snooker

Pfi zapasech se kromé skore piSou jesté nabéhy (to nakonec Ize pouzit u 14.1 v poolbilliardu),
tedy napfiklad nabéhy 20 bodu a vySe (nastaveni vySe nabéhu by méla byt voliteIné u kazdého
turnaje)

Odlisnosti pro sekci karambol
Cilem hry je sehrat co nejvice karambold.

1. Kazdy karambol ma hodnotu 1 bodu.

2. Strk je posun koule €. 1, tj. uvodni faze karambolu.

3. Karambol je standardni herni situace, pfi které koule €. 1 se dotkne kouli €. 2 a 3,
vS8echny koule se zastavily a v prubéhu akce se nestala zadna chyba.

4. Koule, kterou zasahne hracova koule jako prvou, se nazyva kouli €. 2. Zbyvajici koule
ma €. 3. Koule €. 2 a €. 3 jsou také uvadény jako ,cizi koule®.

Discipliny:

Volna hra

Ve volné hie muze hrac sehrat v jednom sledu neomezeny pocet karambolu, a to az do vySe
limitu urCujiciho délku zapasu. Pfi hfe muze neomezené vyuzivat celé hraci plochy mimo
zakazanych rohu.

Kadrové hry

Kadrové hry maji dva zakladni zpUsoby hry v zakazanych polich: Na jeden nebo dva karamboly
uvnitf zakazaného pole.

Cary rozdéluji plochu na razné velké pole (kadry). Velikost t&chto kadra je uréena druhem
kadrové discipliny a velikosti stolt. Cislo oznagujici kadrovou disciplinu je totozné s délkou
kadroveho Ctverce (Etyfi Ctverce v rozich hraci plochy) a udava se v cm. U paty vdech



kadrovych Car pfi mantinelech jsou nakresleny kotvové Ctverce, které zasahuji do obou
kadrovych poli.

Jednoband

Pfi jednobandu se musi hra¢ova koule dotknout nejméné jednoho mantinelu pfed dokonéenim
karambolu, tj. pfed zasahem koule €. 3. Pfitom je Ihostejné, je-li hrano zpisobem koule €. 2 —
mantinel(y) — koule €. 3, nebo mantinel(y) — koule €. 2 a 3, popfipadé mantinel(y) — koule &. 2 —
dalSi mantinel(y) — koule €. 3. Pro tuto soutézni disciplinu se nevyznacuji na hraci ploSe zadné
zakazané plochy.

Trojband

akazané zony pro kadrové hry

oule na karambol

PFi trojpandu se musi hracova koule dotknout nejméné tfikrat jednoho ¢&i vice mantinelu pred
dokonc€enim karambolu, tj. pfed zasahem koule €. 3. Pfitom je lhostejno, je-li hrano zplsobem
koule €. 2 — mantinely — koule €. 3, nebo mantinely koule €. 2 a 3 nebo mantinely koule €. 2 —
mantinely — koule €. 3. Rovnéz pro tuto soutézni disciplinu se nevyznacuji na hraci plo$e Zadna
zakazana pole.

Kromé skére se u vysledku uvadi generalni primér, bézny pramér.

Soutézni systém by mél jit pouzit i pro verejné turnaje, které jsou specialni

Hraci by se pfihlasili do dané soutéze, s danym formatem a disciplinou (Poolbilliard — 8,9,10,
14.1, Snooker - normalni nebo six red, Karambol (volna hra, kadr, jednoband, trojband, ) Hraci
by si mohli po skon&eni utkani zapsat vysledek, pouze u svého utkani, nutnosti je pribézny
Zebficek (napfiklad pfi Svycarském systému, ktery je u tohoto formatu pravdépodobny)



Cena projektu a financovani

Tento projekt je spolufinancovan dotaci NSA (Narodni sportovni agentura) a CMBS:

Identifikacni Cislo: 162D53100B043
Identifikacni &islo EIS: MTZ23-00027
Typ financovani: Ex ante

Celkova vySe dotace je 991 736 K& (1 200 000 K¢ veetné DPH). Dotace pokryva 85 % (842 976 K¢ bez
DPH), spolutigast ze strany CMBS 15 % (148 760 K& bez DPH).

Cena zakazky nesmi presahnout 1 200 000 K¢ bez DPH (1 452 000 K¢ vcetné DPH).

Kdo nabidku podava

Stride XL s.r.o.

Sekaninova 869/3

614 00 Brno

IC 07234783

DIC CZ07234783. (Jsme platci DPH)

Kontakt: Ing. David Tug€, info@stridexl.com, 775 331 776

Nabidkova cena

Hodnotici kritéria

1. Cena za realizaci v K& bez DPH - 90 %
o  Minimalni cena je 820 000 K&

2. Cena za support, Upravy apod. — K&/manday bez DPH — 10 %

o Minimalni cena je 6 000 K¢ bez DPH

kritérium vaha Cena v K¢ Cena v K¢ vcetné
bez DPH DPH

1/ Cena za realizaci 0,90 990 000 1197 900

2/ Cena za support, Upravy apod. (za manday) 0,10 9600 10 648

V Brné dne 26.7.2023

pZr

David Tu¢, CEO, Stride XL s.r.o.




